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GIRIS

Tohsil islahatinin asas mogsadlorindon biri comiyyatin
maraq vo tolobatini nazors almaqgla miistoqil diisiinmoyi vo
foaliyyat gdstormayi bacaran, yaradici tofokkiiro malik soxsiyyot
yetigdirmok oldugu ii¢iin moktoblords todrisin togkili masalosi
xususilo digqgetdadir. Boyliyon noslin ildon-ilo dorss, tolimo
maraginin azaldigin1 misahids edirik. Durmadan yenilonon
texnoloji inkisafla miiqayisods kitab-doftor miihitinin sixici
olmasi ilo olagodar todris prosesi sagirdlor liclin colbedici deyil.
Muasir sagirdin diinyaya baxisi, diinyagoriisii, tolima, tohsilo
miinasibati forglidir. Onlar daha dinamik, daha enerjilidirlor vo
tez bezirlor. Bunlart nozers alaraq miiollimlor darslorin
somaraliliyini, effektivliyini artiran innovativ metodlardan
istifado etmolidirlor. Darslorin oyunlar vasitasi ilo todrisi homin
moqsadls istifads olunan metodlardan biridir.

Talim oyunlar1 sagirdlorin dorso maragini artirmagla
yanasi, sagirdlorin diinyagoriisiiniin genislonmosino, anlama
bacariglarinin artmasina, praktik foaliyyot {iclin zoruri olan
bacariq vo vordiglorin, eyni zamanda omokdashgin,
kollektivgiliyin ~ formalagsmasimma komok edir. Homginin
sagirdlorin diqqat, yaddas, nitq, mithakima yiiriitma, qorarverma
bacariglarinin inkisafina miisbot tosir gostorir. Oyun prosesindo
sagirdlor Ozlori do hiss etmodon miixtalif tapsiriglart yerino
yetirir, todqiqat¢i rolunda olur, sifahi hesablamalar aparr,
mosalolor holl edirlor ki, bu da onlarin bilik vo
bacariglarinin artmasina komok edir. Oyunlar sagirdlordo goloba
qazanmaq haovesini, maragimi oyadir. Usaqlar oyunun
qaydalarina omal etmaklo vaxtdan somarali istifade etmayi, cold
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horokot etmoyi, tapsiriqlara doqiq omoal etmoyi Oyronirlor.
Oyunlar zamani sagirdlords 0ziinonozarat,
Oziinligiymotlondirmo bacarigi formalasir, onlar yoldaslarinin
fikirlorini nezore almagi, tomkinli vo masuliyyotli olmagi
Oyronirlor. ©On osas da tolim noticolori zoif olan, utancag
xarakterli sagirdlor oyun zamani havaslonarak tolim prosesina
gosulur ki, bu da onlarda miizakira etmak, fikrini sorbost ifado

etmok bacarigini inkisaf etdirir.

Siiratli

munam!at

Miinasib
sorait

Miixtolif Olkolorin tohsil tocriibasini arasdirarkon
molum olur ki, tolim oyunlar1 sagirdlorin adi iinsiyyat
yaratmaqgdan tutmus, kicik layiholor qurub reallagsdirmaga qodor
on miixtolif qabiliyyatlorini, bacariglarim1  lizo  ¢ixarir.

Oyunun Qaydalarin
faydalan tokrarlanmasi

Tohsilimizin diinya tohsil sistemino inteqrasiya olundugu
soraitdo miiollimlor do beynoslxalq tocriibodon istifado
edorak tolimin togkilindo on somarali yollar1 dyronib dorslorini
miiasir toloblor soviyyasindo qurmalidir.
Miiasir dovrdo tolim prosesinds sagirdlorin  foal
Oyronmosini togkil etmodan hor hansi bir fonnin todrisinde ugur
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olds etmok ¢atindir. Pesokar miisllimlor dors plani hazirlayarkon
Oyrotmo vo Oyronmo vasitasi, qiymotlondirmo strategiyasi vo
hovaslondirmo miihitinin yaradilmasi ti¢iin tolim oyunlarini da
dors planmna daxil etmolidirlor. Bu, biliklorin miistoqil
manimsanilmasi, yeniliklorin kosf edilmasi, tacriibads onlardan
istifados edilmasi kimi bacariqlarin alds edilmasina sorait yaradir
ki, bu da tohsilin soxsiyyot yetisdirmok mogsodinin reallag-
dirilmasina kémok etmis olur.

Dars prosesinda oyunlardan istifado olunmasi asagi-
daki mogsadlorin reallasmasina imkan yaradir:

v' Oyunlarin dyradici magsadlori:

Dilinyagorisii, derketmo gabiliyyatini artirmaq, qazanil-
mis biliklori tocriibado  totbigetmo bacarigi, praktik foaliy-
yot UcgUn zoruri olan bacariq vo vordislor, hoyati bacariglar
formalasdirmaq, amok bacariglarini inkisaf etdirmok;

v' Oyunlarin tarbiyaedici magsadlori:

Mustaqillik, méhkom irads, omokdasliq, kollektivgilik,
kommunikativlik, tinsiyyat qurma, bir-birinin fikrino hormotlo
yanasma, dinloma bacarigini torbiys etmok vo formalasdirmag;

v' Oyunlarin inkisafetdirici magsadlori:

Diqqoti,  yaddasi,  nitqi, miithakimo  yiiriitmo
gabiliyyatini (miiqayiso etmo, analogiyalar1 tapma, garsi-
qarsilya Qoyma), montiqi, tonqidi, yaradic1 tofokkiirti, optimal
qorarlar gobuletma bacarigini, motivasiyani inkisaf etdirmok;



v' Oyunlarin sosial maqsadlori:

Comiyyatin norma va doyorlorine uygun Ozlini
aparmagi, mduhitin  sortlorino  uygunlagmagi, gorginliyin
(stresin)  idaro  olunmasini,  Oziinonoazarati,  linsiyyot
qurmagi oyranmak.

Umumilikda, oyun elo bir tolim néviidiir ki, burada
sagird aktiv va yaradici sokildo comiyyatin davranis qaydalarini
vo normalarini, insanlarin omays, ictimai omlaka miinasibatini,
insanlar arasinda qarsiliqli miinasibatlori yronir. O, sagirdlorin
sosial davranigina, onlarin hoyata vo bir-birino olan
miinasibatlorinin formalasmasina asasli tosir edir.

Oyradici oyunlar sorti olaraq 3 ndve ayrilir: miixtolif
osya ilo oynanan oyunlar, sifahi vo ya sozIlii oyunlar, sokilli
kartlardan istifado olunan oyunlar.

Oyunlar ndvloro ayrilsa da, onlarin  timumi
mogqsadlori olur vo timumilikdo sagirdlorin hom Oyronmasino,
hom torbiyovi miihitds inkisaf etmasino, hom do sosiallagmasina
xidmot edir. Masalon, rollu oyun zamani sagird hor hansi bir
obrazi canlandirir, 6z toossiiratlarini iizo ¢ixarir. Usaglar oyun
vaziyyatinin xayal oldugunu anlasalar da, olduqca real hisslor vo
tocrilbbo  yasayir vo bununla da daxili diinyalarim
zonginlosdirirlor. Rollu oyunlarda sagirdlorin digget vo yaddasi
inkigaf edir.

Torofdaslar ilo birgo oyun zamani usaqlar iinsiyyot
qurmagi, basqalariin istok vo faaliyyetlorini nazoro almagi,
fikirlorini miidafio etmoyi, homginin birgo planlar hazirlamag
vo hoyata kegirmoyi Oyronirlor. Miixtalif rollar1 yerino
yetirarkon usaq miixtalif foaliyystlorin biitlin aspektlorini ohato
etmaya baslayir ki, bu da 6z ndvbasinde insanin diisiinco
qabiliyystini inkisaf etdirmays, bagqasinin fikrini qobul etmoyo
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komak edir. Oyunlarin bu miixtalifliyi forqli mogsod dasiyan
fonlorin todrisini sagirdlor iiclin daha maraqli vo coalbedici
etmoyo imkan yaradir.

Oyunlardan istifade riyaziyyat dorslorinin todrisindo
xiisusi ohomiyyato malikdir. Qrup islori zamani sagirdlora
verilon suallar diizgiin, yigcam, aydin vo dolgun olmalidir.
Miisllim riyaziyyat dorslorinin todrisi zamani oyunla digor
foaliyyotlor arasinda oslagoni diizgiin miioyyon etmoli vo oyunu
movzuya uygun se¢malidir. Riyaziyyatin tadrisinde oyunlar
asagidaki hallarda foaliyyat novii kimi qobul edilo bilor:

1.Faaliyyeatin morhoalolori miioyyon gaydalarla
tonzimlonmoli, aydin, anlasilan qurulusa malik olmalidir.

2. Faalliyotin doqiq naticasi olmalidir.

3. Riyazi magsodi olmalidir.

4. Riyazi, montiqi tofokkiirli inkisaf etdirmolidir.

“Riyaziyyat fonninin oyunlar vasitosi ilo todrisi
layihasi Azorbaycan Respublikasi Tohsil Nazirliyinin Tohsildo
inkisaf vo innovasiyalar {lizro III qrant miisabiqasi ¢or¢ivasinda
qalib elan edilmis vo layiho corgivesindo bu vosait
hazirlanmisdir.

Vasaitin hazirlanmasinda moqsad riyaziyyat miiallimi
olaraq dorsdos totbiq etdiyimiz farqli tolim oyunlarini paylagsmaq
v bir-birimizin tocriibosinden yararlanmaqdir. Oz tocriibosini
paylasmaq istoyan riyaziyyat miisllimlori materiallarin1 azada-
kerimova@mail.ru tinvanina gondora bilor. Bu yolla vosaiti
hom genislondiro, hom do tokmillosdirs bilorik ki, bu da vesaitin
digor riyaziyyat miisllimlori {igiin faydaliliin1 artirar.



https://e.mail.ru/compose/?mailto=mailto%3aazada%2dkerimova@mail.ru
https://e.mail.ru/compose/?mailto=mailto%3aazada%2dkerimova@mail.ru

Vosaitdoki oyunlar1 bir nego riyaziyyat miisllimi 6z
dorslorinds sinaqdan kecirib. Miixtalif miisllim qruplarinda
naticolor miizakirs olunub va bildirilon fikirlor nozors alinmagla
vasait tokmillagdirilorok miisllimlors togdim olunur. Bundan
sonra da verilon roylor, oks-olagalor isimizin faydaliligini
artirmaga komok edo bilor. Odur ki, roylorinizi gozlayirik.



“LOVHOY® QACDI” OYUNU

Muiollim sagirdlora Uzorindo 1, 2, 3 roagomlori ilo
nomrolonmis kartlar paylayir. Eyni  nomrali kartlari olan
sagirdlar 3 grupa bolundr.

Muollim lovhani 3 yero ayirir. Suallar arxasit magqnitli
kartlara yazilir.

Lovhanin har 3 hissasine eyni suallar1 olan kartlar vo
kartlarda olan tapsiriglara uygun hondasi fiqurlar yapisdirilir.
Sagirdlora miayyan muddat verilir. Homin miiddat arzinds har
bir qrup Uzvi 16vhods 6ziina ayrilmis hissadan kartlari bir-bir
g6tirdb, Gzarindaki tapsirigi oxudugdan sonra lévhadan bir do
mosalonin  sortina  uygun hondasi  fiqur gotlrir (mas.:
borabaryanli vo ya borabartorofli tigbucaq). Tapsirigi hallini
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homin Kartin (zorino yazdigdan sonra iso kartt vo fiquru
stollarimin Gstundaki kigik qutulara yigirlar.

Hor bir grup Gzvi bir tapsirigin hallini yazib bitiran
kimi 16vhays gacaraq diger kart1 vo ona uygun fiquru gotarib
yenidon tapsirigr hall etmays baglayir. Vaxt tamam olana goador
bu proses davam edir. Vaxt tamam oldugdan sonra iso musllim
owval gotirilon kartlarin sayina goro hanst qrupun daha ¢ox
tapsiriq holli yazdigin1 miuoayyanlosdirir. Qruplar cavablari
yoxlamaq Ugln qutulart bir-birlori ilo dayisirlor. Mduoallim
tapsiriglarin hallini izah edir. Hor bir grup digar grup tzvlarinin
yazdig1 tapsiriglar yoxlayir. Qrup liderlori ballar1 hesablayirlar.
Misallim hansi grupun daha ¢ox diizgiin cavab almagina asason
galib qrupu miayyoan edir.

Masalon: bu talim oyunundan
“3.1.3 Ugbucagi va dérdbucaqlmin perimetrini, diizbucaglinin
Vo kvadratin sahasini hesablayir”,

“3.1.4 Ucbucagm, paralelogramin sahasini hesablayir” vo ya
“3.1.4 Paralelepipedin  vo kubun hacmini hesablayir”
standartlarinin reallasdirilmasi zamani istifado etmoak olar.

Bu oyun zamani sagirdloro mioyyan vaxt toyin
olunduguna goro onlar tapsiriglart miimkiin godor tez yerina
yetirmoays calisirlar ki, bu da onlarda surstli diigiiniib yazma
bacari@in1 inkisaf etdirir. Eyni zamanda tapsiriqlarin qrup
formasinda axtarilib tapilmasi, problemlarin birgs hall edilmasi
sagirdlor arasinda qarsiliqli alagoni, mosuliysti vo amakdaslig:
artirir.
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“ZIOR” OYUNU

Sagirdlor 6 nofarlik gruplara béltndrlar. Har grup tgln 6
eyni sualli kartlar yazilir vo qutularda qruplarin stollarinin
ustiina qoyulur. Nomrolonmis kartlarda kecilon bohss aid
tapsiriglar yazilir vo oyunun sortino goro sagirdlor verilon
tapsirigr daha samoarali Usulla hall etmoays cohd etmoalidirlor
(Maallim verilon tapsirigi bir nega Usulla hall etmayin mimkin
oldugunu noazoro almalidir). Hor bir qrupdaki oyuncgular 0z
aralarinda zor ataraq zorin gostordiyi rogomo uygun karti
qutudan gotururlar. Tokrar zor diisdiikdo, zar yenidan atilir. Hor
sagird 6z suali barasinds sarbast diisiiniir vo tapsirigin hallini
yazir. Qrup liderlori tapsiriglari 16vhodo ndvbo ilo togdim
edirlor. Sonra miollim tapsiriqlardan hansinin daha somorali
usulla yazildigim1 vurgulayir vo dogru cavablarin sayima gora
galib grupu elan edir. Mas.: “2.2.2. Kvadrat tonliklari hall edir”
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standartin1 reallagdirarkon bohsin sonunda sagirdlorin verilmis
kvadrat tonliyi daha somoroli Gsulla holl  etmoyini
muoyyanlosdirmok Gglin bu tolim oyunundan istifado etmok
olar. Elaca do funksiya mévzusunu tokrarlayarkan bels suallar
vermok olar: Verilmis funksiyalarin on Kigik giymatini tapin:

y=x2 -8x+10 , y=x% — 4y + y% + 10x + 20,
y=(x? —8x +10)2 +5, y=-2x3+6x>+18x+4

Bu tapsiriqlarin da halli zaman1 misllim bitun mumkun
Vo daha slverisli hall isullarim sadalamaqla sagirde no zaman vo
hanst hall Gsulundan istifads etmoayin somorsli oldugunu basa
salmalidir.

“QALIB KIMDIR” OYUNU

Bu dsuldan kigik summativ giymatlondirmadon ovval
istifado etmok olar. Muollim sagirdlors yaris kecirilocayini elan
edir vo Oyronilmis son bolmadaki biitiin qaydalar1 tokrarlamagi
tapsirir. NOvbati guin yarisin qaydalarini basa salir: sual-cavaba
baslayarkon slini qaldiran har sagird bir qaydani sdylayir va ya
I6vhads yazir. Eyni qaydanin tokrar deyilmamasi sorti ilo bu
proses davam edir vo axirinct qaydani deyon sagird qalib elan
olunur.
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“SOKILLORIN SiRRi” OYUNU

Oyuna baslayarkon muallim sagirdlari 4 grupa bolur.
Tapsirgq 1.
Hor grupa avvalcadoan kagiz va kartondan hazirlanmig sokillor
paylanilir.

larup Il grup

>

I qrup IV qrup

Ayrilmig  vaxt miiddatinds sagirdloro paylanilmis
sokillordo rongli galomlordan istifado etmoklo 5 Ugbucag, 1
14



kvadrat, 1 paralelogram ayirmaq tapsirigi verilir. Hor hansi
basqa bir sokli do nimuna kimi Iévhodan asmagq olar.

8
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D
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Qruplar 6z islorini toqdim edirlor. Sagirdlor ayirdiglar
fiqurlarin topa ndqtalarini adlandirir, har bir fiqurun taraflorini
forgli rangds galomla gokarok gostarirlor.



I grup

!
3

Il grup IV qrup

Muizakiralordon sonra qrup islari giymotlondirilir: hor
diizgiin ayrilmis 1 fiqura 1 bal verilir.

Tapsiriq 2
Sonra mdiollim fiqurlart  Kigikdon bOylys dogru
nomralayir va sagirdlora toqdim olunan Olgularina gora hamin
fiqurlarin saho vo ya perimetrlorinin tapilmasina aid tapsiriglar
verir. Qruplar 6z islorini yenidon toqdim edirlor, tapsiriglar
miizakirs edilir va qrup islori giymatlondirilir.
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Tapsirq 3

Qrup Uzvlori sokildoki 5 (gbucaq, 1 kvadrat, 1
paralelogrami qaygt1 ilo kasdikdan sonra onlardan istifads edarok
yeni bir fiqur dizoltmok tapsirigr alirlar. Qruplarin ol islori
onlarin yaradiciliq gabiliyyatlorina uygun olarag yenidon
giymoatlondirilir. Butlin tapsiriqlara verilon ballar toplanilaraq
yekun bal hesablanir, galib grup elan edilir. Bu oyundan “3.1.4
Ucbucagin, paralelogramin, rombun, trapesiyanin sahasini
hesablayir” standartinin reallagsmasi tigiin istifads etmok olar.
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“DOMINO” OYUNU

Sagirdlor 3 grupa boliindr. Muosllim hansi qrupun oyuna
birinci baslayacagini muoyysanlaosdirmok tguin kegilon bahss aid
suallar verir. Sual-cavabin naticasindan asili olaraq qruplar I, 11,
1 kimi némralonir Misllim l6vhads bir tapsiriq, ox isarasi
Uzoarindo isa tapsirigin sartini yazir.

Tapsiriq Tapsiriq Tapsirg

sual

Cavab-- Cavab Cavab - -

Sagirdlor tapsirigr holl edirlor. Hor stolun iistiindo
tizorindo dogru va sshv cavablar yazilan kartlar agiq sokilde
dazdlur. 1 grup tzvlarindan 10vhads yazilan tapsiriga kim dogru
cavab tapdigini fikirlagirss, stolun Gstiindan homin cavab yazilan
kartt gotliriib 16vhodo 0 tapsirigin altinda cavab yerina
yapisdirir.

Ogor cavab dogrudursa, kart qalir vo homin sagird
sualin izahatini verir. Sohvdirss, IT qrupdan olan bir sagird cavab
kart1 yapisdirir, dogrudursa, galir. Cavab dogru olana qodar bu
proses ardicilligla davam edir. Sonra ox isarasi Uzarinds névbati
sual yazilir.

Suallarin say1 qrupdaki sagirdlorin say1r qodor olur.
Hans1 qrupun stolunun Ustundski cavab kartlar tez qurtarirsa,
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demoli, homin grup daha ¢ox suala diizgiin cavab verib vo hamin
grup galib hesab olunur. Bu oyundan, moasalon, “1.2.5. Nisbat vo
faizo aid sado misallar1 hall edir” standartinda istifado etmok
olar.

Adi Odadini
kasro onlug
550 o 1 kesra 0,25
— cevir
Odadini ©dadini
20% artir 40%
azalt
0.3 0,18
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“MON MUSLLIMLIK EDiROM”
OYUNU

1. Miallim 16vhads proyektor vasitasilo agac sokli gostorir vo
ya lévhada agac sokli gokir.

2. Daha sonra sagirdlora stikerlor paylayaraq oyunun
qaydalarini izah edir: Izah zamam sizin Gglin dorsin aydin
olmayan hissasi olarsa, o hissani vo adiniz1 stikers yazib agacin
asagl budaqglarina yapigdirmalisiniz. Mdvzunu tam basa
diisonlar iss adlarini yazib yuxar1 budaglardan asacaqglar.

3. Darsin izahindan sonra miallim bir odod asagi vo bir

odad yuxari budaqdan stiker gotiriir va homin sagirdlari 16vhoya
cagirir.
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4. Indi dorsi tam basa diisdiiyiinii iddia edon sagird
“miollim” rolunda ¢ixis edacok. O, basa diisiilmayan suali
oxXuyur va “miiallim” rolunda olan sagird bu suali cavablandirir.

5. Ehtiyac oldugda musllim 6z dizalis va ya olavalor edir.
Oyun zamani sagirdlor bir-birlarina dorsi basa salarkon butin
sagirdlorin Dbiliklori darinlagir vo sistemlosir. Diskussiyalar
zamani 1S9 oks fikirlor aydinlasir.

Sagirdlorin har biri “miallim” rolunda istirak etmok Ugln
diggotlo qulaq asaraq dorsi daha yaxsi basa diismoays cohd
edirlar.

Bu Gsuldan mioallimlor, osason bir nego gaydasi olan
movzularda istifads eds bilarlor.
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“YERINI DOYIiS” OYUNU
(Birinci variant)

Muiollim sagirdlori 3 qrupa bolur. Qruplardan biri
ekspert qrupu segilir. Digor iki qrup 6z aralarinda yarigsmali,
ekspert grupu ise onlarin 16vhads yazdig: tapsiriglar: yoxlayib
giymatlondirmali vo qruplardan birini qalib elan etmalidir.
Miallim I6vhani 4 hissays bolur. Birinci hissads “Qaydalar”,
ikincido “Tapsiriqlar”, tgiinciido “Montiqi suallar” bashgi
altinda stikerlors tapsiriqlar yazib yapisdirir.

Dorduncl  (asagi) hissoni isa tapsiriglarin  hallinin
yazilmasi ig¢iin bos saxlayir. Hansi qrupun oyuna birinci
baslayacagini mioyyonlosdirmoak tclin musllim yarisan qruplara
istanilon bir sualla miraciot edir. Hansi qrupun {izvii suala daha
tez vo diizgiin cavab verarss, o qrup yarisa birinci baslayir. Hor
grupun stolunun Ustlina qrupdaki sagirdlorin say1 gadar némra
yazilmis kagizlar tors Uzlno qoyulur. Sagirdlore hanst ndémro
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diigarse, onlar homin ardicilligla 16vhays ¢ixirlar. Lovhaya
¢ixan birinci sagird basliglardan birinin altinda olan xanadan bir
sual secir.

Ogor sualda gayda sorusulursa, (1 bal) cavab verir,
tapsiriqdirsa (2 bal) vo ya mantiqi sualdirsa (3 bal) hallini yazir.
Ekspert qrupun dzvlori miallimin nozarati altinda sagirdlori
giymoatlondirirlor. Sonra iss ikinci qrupdan “1” némrali sagird
I6vhaya ¢ixir Vo zongs 5 dogige qalmisa gadar oyun novbs ilo
davam etdirilir. Sonda ekspert qrupu an ¢ox bal toplayan qrupu
elan edir. NOvboti dofo bu oyun vasitasilo kegirilon dorsdo
komandalar yerini doyisir, galib golon komanda ekspert rolunda
cixis edir.

Bu oyun zamani sagirdlor sual segarkon toradduid etmirlar, an
azi bir qaydant demoklo, addim-addim O6yronmoys calb
olunurlar.
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“YERINI DOYIS” OYUNU
(ikinci variant)

Sagirdlor qruplara bolliniir. Masolon, 5 noforlik 4
grupun hor birinin masasinin istiino iizorindo miixtolif
tapsiriglar yazilmis 20 Kart tiziiasag: diiziiliir. Oyun iki hissodon
ibarot olur: praktika vo yoxlama. Praktika hissasi 4 marhalali
olur vo burda biitiin qruplar eyni vaxtda igo baslayir. Oyunun hor
moarhalasine 5 daqiqo olmagla, comi 20 doqiqo vaxt verilir.
Oyunu tonzimlomok {i¢iin zongli vasitodon istifado edilir.
Oyuncular oyun masasinin arxasinda ayaq tsto dayanirlar,
cavablar1 yazmaq liclin ndmrolonmis kartlar iso onlarin alinds
olur.

Oyunun morholalorinin sona c¢atdigimi vo novbati
morhaloys kecid barodo misllim zongli vasita ilo bildirir.
Sagirdlarin cavablandirma siiratino gora vaxti azaldib ¢oxaltmaq
olar.

Stolun iistiinde eyni zamanda iizorinds 20 bos xanaya
ayrilmig diizbucaqli sokli ¢okilmis vatman kagizi da qoyulur.
Oyunculara gabagcadan izah olunur ki, gotiirdiiklori kartlardaki
sualin cavabini va hollini allorindaki bos cavab kartinda geyd
edorak karti ndmrasing uygun xanada yerlosdirmolidirlor. Sualin
cavabini bilmadikds belo sagirdlor 6z ehtimalin1 cavab kartina
geyd etmolidir ki, oyunun sonraki morholosindo onlarin niyo
belo diisiindiiklorini miizakira etmok mimkin olsun. Oyun
zamani oyungularin isino miidaxilo etmok, onlart tolosdirmok
olmaz. Verilon vaxta uygun olaraq onlara sorbastlik verilir.
Oyunun yoxlama hissasindo gruplar bir-birlori ¢iin ekspert
rolunu oynayir. Masoalon, birinci qrupun ftizvlori yerlorini
dayisorak ti¢lincu grupun, ikinci grup dérdinci grupun va onlar
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da digorlorinin cavablarim1 yoxlayirlar. Bunun Gglin onlara
milayyan vaxt verilir. Hor bir ekspert grupu raqib komandanin
naticalorini yoxladigdan sonra 16vhado sohv vo diiz cavablari
yazaraq izah edir, hor kos isa dinloyir. Miisllim ekspert vo
suallar1 yoxlanilan komandanin sohv va diiz naticalorini geyd
edir. Yekunda daha gox diizgiin cavab1 olan qrup qalib se¢ilir.
Bu oyun prosesindo mihim naticalor aldo olunur: Sagirdlor
tocriibalarini bir-birlari ilo bolisa bilirlar, nitqlori inkisaf edir,
Ozlorina inam mohkomlonir, yeni biliklore yiyslonmoya
havaslanirlar vo oyun zamani bir-birlarindon 6yranirlor.
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“DORDBUCAQLILARLA YASAMAQ”
OYUNU

Sagirdlara qiraglart miixtalif hondasi fiqurlardan ibarot
korpii sokli niimayis etdirilir (toraflorin uzunluglari sokilds geyd
olunur). Misllim oyunun sortlorini basa salir: hor bir yanasi
oturan iki sagird komaoklosorak birlikdos (ciitliik soklinda) korpl
soklindan gordlyi har hansi iki mixtalif handasi fiquru secib 6z
varaglarinda ¢okirlor vo Uizarinds 6lgtlorini geyd edirlor. Sonraki
foaliyyst bir nego morholodon ibarat olur. Bu marhalalords
suallar zoaifdon murokkabo dogru qurulur. Sagirdlor an zoif suala
cavab vermaklo 8yronma prosesina qosulurlar.

4) Secdiyiniz fiqurlarin sahslarini tapin va S.
Sagirdlor 6z islorini tagdim edirlor. Fargli fiqurlar segon
sagirdlorin tapsiriglart miizakira olunur, giymatlondirilir.
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“QAYDALARI TONZIMLO”
OYUNU

Bu oyundan adston har hansi bir bahsin sonunda,
kecilon movzulardaki qaydalar1 umumilosdirmak,
sistemlogdirmok Ugun istifade olunur. Misllim sagirdlori Uc
grupa bolur va indiyadok dyrondiklori riyazi diisturlart dogru vo
ya sohv sokilda 16vhads qarisiq olaraq yazir vo sagirdlors basa
salir ki, verilmis miioyyan vaxt orzinds onlar dogru hesab
etdiklori diisturlar1 vo onlarin bitiin mimkin gevirmalorini 6z
varaglarindo yazmalidirlar. Qiymatlondirms zamani har dogru
yazilan diistura 1 bal verilir. Sohv yazilan diistur hansi qrup tizvii
torafindan diizoldilorss, homin grupa slave bal verilir. Misllim
triqgonometriyanin asas diisturlarini sagirdlors tokrarladarkan bu
usuldan istifads edo bilgr

{4 J’,fl \ N “ \ @i&i’k
A,
/ V
il
Y il

/{gjc@o( //
\fk;L <m41 1
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Homginin “2.2.2. Tkidoyisonli iki xatti tonliklor sistemi”
movzusunu reallasdiran zaman bu Usuldan istifado etmok olar.

ax+by=c

ax+tby=c,

N @ N\ @ N @ 7
—a T T 5
. nisbati )& ) @ ) g yy
4 AY Sistemin Y Tonliklor Y 4 \
i ﬁ tonliklorinin sisteminin
a, b, qrafiklori b1r yegana (bir) X
4 )/ \nﬁqtsda kosisir. VA kokii var. VA ¥
/ AY Sistemin Y ; / 14 \
b c : 5 Tanliklor
a, | | tonliklorinin ; T
—=—F— Sfiklori sisteminin
a, b, ¢ ;()]aralel di kokii yoxdur, x
€ VA ./ ¢ L/
4 N Sistemin ) Tonliklor 4 Y h
a =ﬁ _& tonliklorinin Sicteminin
e b c qrafiklori sonsuz sayda e
@ / \t'lst-ﬁsta diistir. PA kokii var. AN r
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“STOKANLARI DUZ” OYUNU

Muollim sagirdlori har bir grupda ham zaif, hom do
giclulor olmagla qruplara ayirir (qruplarin sayr sinifdoki
sagirdlorin sayma goro az Vvo ¢ox ola bilar). Sagirdlors
ovvalcodon Uzorindo dairalor ¢okilmig, homin dairalorin
daxilinda tapsiriglar yazilmis vatman kagizi vo alavo olaraq arxa
hissasindo homin tapsiriglarin cavablari olan plasmas (bir dofa
istifado Uclin nazords tutulan) stokanlar verilir. Qrup isinin
yerino yetirilmoasi {iglin ayrilan vaxt orzinds sagirdlor
tapsiriglarin iizorino uygun cavabi olan stokanlari diizmalidirlar.
Burada nozors almaq lazimdir ki, cavab say1 tapsiriq sayindan
cox olsun, sagirdlors sonda 1 se¢im va 1 tapsiriq galmasin ki,
sonuncu tapsirig da yerina yetirmali olsunlar. Bu talim oyunu
sagirdlords tapsirigi siiratli yerino yetirmos bacarigi va diggoti
formalagdirir. Ondan “1.2.1. ©mollorin  yerino yetirilma
ardicilligin1 gézlomaklo adadi ifadanin giymatini tapir (natural
ustli qlivvat do daxil olan)” standartinda istifado etmok olar.
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“BINQO” OYUNU

Oyun cutlorlo aparilir. Har bir ciits kartondan vo soffaf
sort materialdan hazirlanmig silindir formali (sokildoki kimi)
carx verilir. Carxin tizarindo 0° — 360° arasinda yerlagon bozi
bucaglar geyd olunmusdur. Bu gapali oyun gabinin igarisine
Uzarinda mixtalif toraflordo mixtalif triqgonometrik funksiyalar
geyd olunan tennis topu vs ya basqa kigik top atilir.

Citlor  bir  vorogdo  “Bildi-bilmadi”  coadvali

hazirlayirlar.
I sagird 11 sagird
Bildi © Bilmadi ® Bildi © Bilmadi ®
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Daha sonra sagirdlordon biri c¢arxi torpadorok topun
oyuglardan birina diismasini gozlayir.

Digor sagird isa hamin oyuga qeyd olunan bucagin sarin
yuxar1 hissasina diison triqgonometrik funksiyasinin qiymatini
nozards tutulmus vaxtda tapir. ©gar cavab dizgundurss, “Bildi”
xanasina, oks halda “Bilmadi” xanasina gqeyd olunur. Sonda
galib muiayyanlogdirilir. Oyunda vahid c¢evro vo bucaglar
verildiyindon sagirdlora hansi bucagin hansi riiba diismasi ayani
gostarilorok onlarda vizual tesavvir formalasdirilir. Belaliklo,
sagirdlords triqgonometrik funksiyalarin verilmis bucaga goro
tapilmasi1 bacarigi bir név avtomatiklosir. Qiymatlondirmani
sagirdlor hoyata Kegirdiyi 0cun onlarda giymatlondirmo
bacariglart formalasir. BUtin sinif paralel olarag oyuna calb
olundugundan hamui faaliyystds olur va he¢ kim sixilmur.
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“HESABLA-AL-APAR” OYUNU

Sagirdlor gruplara boliiniir. Uzorindo giymatlor geyd
olunan mixtalif agya sokillori magnitlo 10vhoys yapisdirilir.
Sagirdlorin sayindan az olmayan pul vo faiz kartlar1 izii asag1
muollimin stolunun Gstiinds dazalir. Hor qrupdan 1 sagird
golorak pul va endirim kartindan birini ¢gokir. O, pul kartinda
yazilan moblogo uygun 16vhadon bir osya segir vo yerino
oylosarok hamin osyant verilmis %-li endirimlo aldiqda
Odonilocok moblogi hesablayir. Sagird ogyani segib apardiqdan
sonra vaxt itirmoadoan grupdan novbati sagird galir vo eyni gayda
ilo pul, endirim faizi va agya segir. Bu qayda ilo nizamli sakilda
bltun grup Gzvlari agyalar segirlor. Onlar hesablamalar aparir va
sonda grup gaima yazir. Qaimada na gadar pullari oldugunu, na
godar Xarclodiklarini vo na godor gonast etdiklorini hesabat
xarakterli yazib toqdim edirlor.

Bu, sagirdlorin faiz hesablama vardislorini artirir. Onlar
faiz vasitosilo riyaziyyat vo gundslik hoyatla olago yaradir,
umumilosdirmalor aparmag, hesabat xarakterli noticalor
¢ixarmaq bacarigina yiyslonirlar.




“RiYAZi LOTO” OYUNU

Hor bir grupa izorinds 4 odad tapsiriq vo 4 odod cavab
yazilmis varaglor paylanilir. Qrup Uzvlari tapsiriglart hall edirlor
Vo dlzgun hesab etdiklori yi cavab varaglorino uygun golon
tapsiri@in tizorini oOrturlor. Cavab varaqlori tapsiriq varaglorini
tam Ortdilkdon sonra varaglori gevirirlor. Ogor cavablar
dizglndirsa, yani varaglor dizgun gqoyulubsa, bu halda
varaglorin arxa toroflori Azorbaycanin tarixi abidolorindan
birinin tasvirini verir.

“Sinus” qrupu
1) 1-sin¢p-cos?p 0
2 1-sin‘a otg? o

cos’ a -1

3) sin?B-1
4) cos*o+cos?a - sina+sin’a

1 -cos?B
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“Kosinus” qrupu
1) sin®o-sin®a cos®a
2) 1-sina,

3) 1+tg%a

1+ctg’a

4) sino+2sin’a

cos?a

tg°a

cos?o-+cos*a

sin‘a

“Tangens” qrupu.
2 -

1) cos _B 1 . o2

2 ) (1-sin(-a))(1-sina)

3) sina+cos’a .
> 2T " tsina-cosa

sina +cosa
sina—cos® a +1 2
sina

4)

-sin’p
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“ESTAFET” OYUNU

Sinif 3 grupa bolindr. Musllim avvalcadon nozords
tutdugu 3 tapsirigr 16vhays yazir. Hor qrupdan 1 nofar olmagla
3 nofar eyni zamanda 10vhays ¢agirilir. LOvhaya golon sagirdlor
verilon tapsiriglar: hall edir va estafeti 6z komanda yoldaglarina
otararlor. Novbati golon 3 nofor sagird iso ovvalki misalin
cavabina uygun eyni tipli basqa bir misal yazir. Oyun verilmis
vaxt middsatindo davam edir. Daha ¢ox misal tortib edan
komanda galib hesab olunur.

Asagida oyuna uygun sorti niimunalor verilmisdir:

Birinci komanda Ikinci komanda Uciincii komanda
21+8=29 21+7=28 20+ 5 =25
8+21=29 .. .
32-3=29
58:2= 29

Vo S.

Vo ya
1-ci komanda 2-ci komanda 3-cli komanda
2log; 4 2log; 5 41log; 8

2
log,s
4log; 2
4
log,3
In4?
In3
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Bu talim oyunu sagirdlarin bilik va bacariglarini
mohkamlondirmays, ¢evik diisiinmays, mantiqi tofokkurini
inkisaf etdirmoya kémok edir.
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“16 9SGOR” OYUNU

Bu sokil 1996-c1 ilin avqustunda Hindistanin Khejarla
yaxinliginda yerlagon bir topadoki mabadds ¢akilib vo gayaya
hokk olunmus "On alt1 asgar" oyununun tasviridir.

Yani buoyun ta gadimlordon acdadlarimiz tarafindan
oynanilib.
Biz isa bu oyunu darslarimizds bu cir tatbiq eds bilorik:
Homin sokil vatman kagiz1 tizarinds ¢akilib 16vhays yapisdiri-
lir. Sinif iki grupa bélinar.
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Xatlarin kasismalorinds arxasit magqnitli asger fiqurlari
(har qrupa muxtalif ranglords olan on altt maqnit) yapisdirilir.
Saklin sol torafi solda aylosan, sag torafi iso sagda aylasan grupa
aid olur. Lovhanin digar torafinds homin sokil artiq xatlorin
kasigsma noqtalari adlandirilaraq gokilir. Har bir qrupun stolunun
Uzarina qrupdaki sagirdlorin sayindan iki dofa ¢ox olan, Uizarinds
tapsiriglar yazilmis nomralonmis kagizlar qoyulur. Homin
tapsiriglar  tigcbucaq, romb, kvadrat, trapesiyanin perimetri,
sahasinin vo s. tapilmasina aid olur. Miiallimin stolunun
Uzoarinda 1S hamin tapsiriqlarin hazir cavablari olur. Sagirdlar
verilmis miayyan vaxt muddstinds homin tapsiriqlart yerino
yetirirlor vo darhal miollimo yaxinlagib cavabin dogru olub-
olmadigin1 yoxlayirlar. ©gor dogrudursa, o6zlorino aid olan
asgarlardan birini goturib raqib komandanin sahasins kegirirlor.
Vaxt tamam olduqda sorhodi kegon asgorlorin sayr miioyyan-
lagdirilir vo galib komanda elan olunur.
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“AGILLI QUTU” OYUNU

Bu tolim oyununu 5-ci sinif sagirdlorine “Diizbucaqli

paralelepiped” vo “Kub” mdvzularin1 kegorkon totbiq etmok
olar. Sagirdlora avvalcodon evds torofi 10 sm olan 3 vo ya 4
(qruplarin sayma uygun olaraq) adoed kub hazirlamaq tapsirilir.
Qruplara kublardan galinligir X sm olan hissa kasmok tapsirilir.

| grupa 6z kublarinin A hissoesini sag torafdon, 2-Ci
grupa B hissasini yuxaridan, 3-cl grupa iso C hissasini 6n
torafdon kasmak tapsirilir va bels bir sual qoyulur: Tarafi X olan
bu hissalorin hocmlori na gqodar olar?

A NISSOSI. ettt e
B hISSOST e eieiiieee ettt
(O8I 1YL PO

Sonda qrup islori mizakirs olunur va giymatlondirilir. Maghur
pedagoq A.S.Makarenko usaq oyunlarmin rolunu belo
xarakterizo etmisdir: "Oyun usaqlar Uc¢ln boyuklarin is foaliy-
yati godar doyorlidir. Usaq oyunda 0zUni neco aparirsa,
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golocokds isloyacayi yerdo do bir ¢ox hallarda 6zunu els
aparacaq. Belaliklo, golocayin lideri oyun oynayarag tohsil alir".
Yuxarida gostarilonlordan belo ganasts golmak olar ki, darslorda
istifado olunan oyunlarin say1 artdiqca biz sagirdlorimizi daha
yaxindan taniyiriq, onlari sosial miihitdo miisahido etmok
imkanlarimiz artir, daha somorali diisiinmo mahitini toskil etmok
sansi qazaniriq.
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