Faslin moévzusu
Catinlik deracasi
Yas haddi

Toalab olunan
vaxt

istirakgi say!
Faaliyyatin novi

Xilaso

Vozifalar

Hazirhq

Qasri fath et

Fikirleagmasaniz, uduzacaqsiniz!

Dinya ve insan tahllkasizliyi

Il saviyya

8-13 yas
120 daqige

16-30 usaq, bunlardan 2-3 aparici

Faal macerali oyun, tecribs asasinda 6yrenma

Usaglar muxtalif qruplari tamsil edirlar: bu oyunda galib galmak

Ucun onlar islerini taskil etmalidirlor. Bununla yanasi onlar ham da

oyunda yaranan munaqgisenin  muxtalif aspektleri haqqginda

fikirlegir, munagqgisenin arxasinda duran sabab ve mexanizmleri

muzakirs edirlor.

Munagisanin muxtslif tareflarina bigana galmamaq hissinin
inkisaf etdirilmasi

Bir-biri ile amakdasliq etmak

Munagisanin emosional terafini derk etmak

Strateji disunma ve planlasdirma qabiliyystini inkisaf

etdirmak

Oyun aciq havada kegirilirsa, arazi ile atrafli tanis olun ve
oyun kegirilacoak sahani tayin edin. Tahluka yarada bilan
sahalari muayyanlasdirin va bu haqda qrup liderlarine va
usaglara malumat verin.

Dusunduyunaz faaliyyet planini hazirlayin ve har birini

muxtslif rangds olan kagizlarda geyd edin. Har bir rangli



kagizi 10 hisseya bolin va har plani ayrica zerflere

yerlasdirin.

Materiallar e Usaglarin oynamasi ve gizlenmasi ugln boyuk sahs.

Telimat

e Mauxtslif rangli kagizlarda yazilan ve har biri 10 hisseya
bolunen alti dusunulmus “faaliyyet plani”.

e 3 muxtalif qrup Ugun Ug ferglendirici isara (masalen rang,
Uzds boya ve ya alvan lentler).

e Oyundan sonra igmak u¢un muxtslif meyve siralari

1. Merkazinda gasr yerlosan va Al qirmizi partiya tarafinden idare olunan gdzal bir

soharin oldugunu izah edin. Lakin bununla yanas bir-biri ile mibarize aparan ve

gasra hucum edib, hakimiyysti ale almaq istayen 2 partiya da var - canubda

yerlagan GOy va simalda yerlesan Narinci partiyalar.

2. Usaqglarn 3 grupa bolin: 50% - Al qirmizi partiya, 25% - GOy partiya ve 25%-

Narinci partiya. Oyun meydancgasinin sarhadlari haqqinda usaglara malumat

verin. GOy va Narinci partiyalarin harasina ug¢ “fealiyyat plani” taqdim edin.

3. Oyunun gedisatini ve mabhiyyatini daqiqgliyi ile usaglara basa salin ki, onlar

anlasinlar:

a.

Hec¢ kas oyun meydangasindan kanara ¢ixmamalidir;

b. Har bir qrup oyun meydancasi daxilinde bir disergs yaratmaldir; qrup

uzvlerine 06z dusargasindan diger dugsargays kegmays gqadaga qoyulur. Al
girmizi  partiya terefinden mudafie edilen gsehar orazinin markazinde
yerlosdiriimalidir. GOy partiyanin digergasi markazden bir tarefde, Narinci
partiyanin dugergesi diger terefda yerlasdirilir.

Sarayl qgarat etmak UguUn harakete kegan iki partiya calisib 6z “fealiyyst
planlar’’ni  bir-biri ile deyismalidirler. Har bir partiyanin muxtalif rangli
kagizlarda yazilmig va 10 hissaya bolinmus UGg¢ “fealiyyat plani” vardir. Plani
dayigserken, nazera almaq lazimdir ki, eyni vaxtda bir qrup dzvl ancaq bir
rangli kagiz kasiyini diger dusargaye kegire biler. Goy rangli partiya Uzvlarina

Narinci partiya tvlerinin kagizlarini aparmaq gadagan edilir ve aksina. Kagiz



kasiklorini deyigsmaya yalniz GOy ve ya Narinci partiya alagsalendiricileri diger
disergaysa catdiqdan sonra icazas verilir.

d. Qasrimiudafie etmak Uglin Al gqirmizi partiya Gzvleri GOy ve Narinci partiyalarin
“fealiyyat planlari’nin deyismasi maqgsadi ilo dusargslers c¢atdirilan kagiz
kasiklerinin oturdlmeasine mane olmalidirlar. Bu amaliyyat “dismani” tutub,
planin hissasinin, yani kagdiz kasiklerinin ondan alinmasi ile hayata kegir.
“Tutmaq” ¢iyin ve ya ale toxunmagq prosesi ile bas verir.

e. GOy va ya Narinci partiyanin oyungusunun tutulan zaman iki ¢ixig yolu olur: 1)
plan hissasini Al qirmizi partiya Uzvlarina verarak azad olmaq ve yena oyuna
gosulmagq; 2) plan hissasini vermakdan imtina edarak, Al qirmizilarin yerlasdiyi
soharde oyunun axirinadak “ssir” olmaq. “Osir” ona disen plan hissasini Al
girmizilara verdikde, azad oluna biler. Gdy ve Narinci partiyalar bir-birine
komaklik eds biler.

f. Plan hissaleri ele kegirilmalidir ki, hami bunu géra bilsin.

g. ki ve ya li¢ aparici oyunda istirak etmaysrak, ancaq oyunda gaydalara riayet
edilmasina nazarat edacakler.

h. GOy ve ya Narinci partiya planin 10 hissesini tam topladigdan sonra, Al
girmizilardan kagiz kasiklarini alir ve qalib hesab olunur. ©gar Al qirmizilar
Goy va ya Narinci gruplardan birinin planinin 10 hissasini ala bilsa, o qrup
uduzaraqg oyundan ¢ixacaq. Oyunda qalan partiya, planin tam 10 hassasini
oyundan ¢ixmis partiyanin gerargahina g¢atdira bilss, bu zaman oyundan
cixan partiya ile birlikde qalib ola biler.

i. Bir partiya galib galdikde oyun bitir. Aparicilar tarefinden oyuna ayrilan vaxt

bitdikde da oyun bitmis sayilir.

Tahlil va giymatlandirma
1. Asagidaki suallari verarak oyunu tahlil edin:
a. Oziinuzi nece hiss edirsiniz?
b. Sizin “fealiyyat plan1” qonsu dusargayes ¢atdimi?
c. Siz plani tam toplaya bildinizmi? Sizin hansi strategiyaniz var idi? Siz
gerarlari neca gabul edirdiniz?
d. Oyunda hami istirak edirdimi? Sizin tapsiriglariniz muxtalif idimi?
e. Diger iki partiya haqqinda na distnursinuz?
f. GOy va Narinci partiyalar birlesdilar ya bir-biri ile mubarize apardilar?

Onlarin munasibati oyunun naticesina na kimi tesir etdi?



GOy va ya Narinci partiyalar Al qirmizi partiyaya gargi mubarizs aparirdilar
ya aksina? Naya gora? Mlnagisenin sababi na idi?

Yaranan situasiya real idimi?

Real hayatda bels situasiya ile rastlagsmisinizmi? Real hayatda bels
munagissalerin yaranmasina sabab na olur?

Siz neca dusunursiniz, yaranmig situasiyani deyisdirmak olardimi? Bela
munagisalerin qarsisini neca almag olar?

Siz 0z hayatinizda hear hansi bir munaqige ile rastlagsmisinizmi?
Munagisani hall etmak Ggln siz na edirsiniz? Bels situasiyalari dayismak
dcln ne etmak olardi?

Minagisaler nece yaranir? Mlnagisalerden gagmagq, onlari hall etmak,
idara etmak ve ya sulhu gorumaq ugun biz na eds bilarik (mizakirs olunan

problemlarle baglh) ?

2. Oyunu insan haquglar ile slagalendirerak asagidaki suallari verin:

a.

insanlar arasinda bas veroen miinagise naticesinds insanin hansi hiiquglari
pozula bilar? Silahli minagise zamani insanlarin hansi hiaquglari pozula
biler?

Minagisada muxtslif teraflorin hlquglarinin pozulmasi onlara neca tesir
eda bilar? Bu onlarin galacayinda nece aks oluna biler?

Munagise usaglara neca tasir gdsterir? Onlarin galacayina bu na kimi tesir
gOstare biler?

Bele munagisalerin ve insan huquglarinin pozulmasinin garsisini almaq
dclin ne etmak olar?

Neca dusunursundz: butin munagqisaleri hall etmak mumkindirmu?

“Xeyr” cavabi oldugda, onda munagisalari necs idars etmak olardi?

Davam etmak ugtin takliflar

e Muasir zamanda dunyada va ya regionda, cemiyyat ve ya qrupunuzda
bas veran bezi munaqigelere daha derinden diggat yetirin.

Muanagisenin asasini anlamaga galisin va situasiyani tehlil edin.

Faaliyyat ug¢lin takliflar

e Oger siz dinyada bas veran silahli minagise haqqinda muzakirs
aparmisinizsa, sulh tarefdari kimi bir toplanti kegirin va bela bir

toplantiya qosulun va ya sulh tarafdari olan teskilatlara bas gakin.



Usaglarla mizakire edin: onlar 6z aralarindaki minagisani neca hall
edirlar? Onlara kdmak edin ki, mUnaqisani hall etmak Ugln asas
gaydalar macmusu hazirlasinlar. Bu qaydalar insan huquglari
standartlarini (fiziki zorakiligsiz, tehqirsiz, har kasin gsexsi ray ve

Ozunuifads hiququ, istirak htiququ va s.) aks etdirmalidir.

Aparicilara maslahatlar

Adaptasiyalar

Aparilan oyunda heg¢ kim dava-dalas salmamalidir. Nisbatan zaif fiziki
inkisafi olan usaglar 6z diizgln strategiyasi, qerar gabul etma surati vo
amakdasligi naticasinda glcuna ve agressiyasina arxalanan
usaglardan daha ¢ox ugur gazana biler.

Yasli aparici ve ya kdmakgileri hazirlagdirin. Onlar oyun gaydalarini,
oyun meydangasinin sarhadlarini va tahltkali yerlarini bilmalidirler.
Faaliyyst planinin hissalarinin itmamasi Ugln strategiyanin
ahamiyyatini GOy va Narinci partiyalara izah edin, aks halda plani tam
yigmaq mumkun olmadigini nazarlerina ¢atdirin.

Oyun zamani “qonsu” partiyanin nimayandasini tutmaq tgln sadeca
ona toxunmagq lazim oldugunu izah edin. Muxtslif agli ve fiziki imkanlari
olan usaqlarin adaptasiyasi ugun asagidaki maslahatlara diggat yetirin.
Oyunun davami grupdan asilidir. Oyunun nazards tutulan vaxtdan az
va ya daha ¢ox vaxt aparacagina hazir olun.

Novbeti mulzakirede usaqglarin gundelik hayatinda rastlasdigi
munagqgisa ile silahli munagise arasindaki fergse digget yetirin.

Movzularin ikisi de ¢ox vacibdir, lakin muxtelif yanasmalar telab edir.

9gsar bir grup va ya bir usaq digarlarinden daha zsifdirss, strategiyanin
muxtalif variantlarinin oldugunu onlara xatirladin (masalan, planin ne¢a
hissasinin digar dlugergays catdigini  tesdiglayin, sizin partiya
Uzvlarinizin xilasi tgun bir ne¢a plan hissasinin itirilmasi ila risk edin,
batin plan hissalarini oyunun avvalinda gondarmayin, bazi hissaleri
oyunun ritmini tutandan sonra oturan).

Diger partiyanin numayandasini sadace “tutmaq” yerina, Al girmizi
partiya Uzvu GOy va ya Narinci partiya nUmayandasina “toxunduqgdan”
sonra ona bir sinaq teklif edin (masalan, onlar goérusdliyd zaman

onlara “das, qaygi ve kagiz” oyununu oynamag taklif edin; agar Al



qirmizi partiya nUmayandasi udsa, GOy va ya Narinci partiya
nimayeandasi ona plan kasiyi olan kagiz hissasini verir; agar Goy ve ya
Narinci partiya qalib galsa, onda onlar azad qgalirlar). Bu variasiya
oyunda muxtslif yasda ve ya fiziki halda olan usaqglarin igtirak etdiyi
zaman magsadauygundur. Bu zaman oyunda igtirak edan batun

usaglar barabar sansa malik olur.



