SOSSIZ NATIQ
Dodaq harakatlarindan anla!
Movzu: Diskriminasiya, saglamliq, istirak.
Catinlik saviyyasi: 2-Ci saviyya
Yas hoddi: 8-13 yas
Vaxt: 45 daqige
Istiraker say1: 6-21 usaq
Oyun névii: rollu oyun, tapmaca oyunu

Sarh: Sagirdlor Usaq Hiiqiiqlar1 Konvensiyasini sassiz oxuyur; qrup tizvleri iss dodaq
harokatlorindon hans1 maddanin oxundugunu tapmalidir.

Magsadlar:

Esitmoyon insanlarin hansi ¢atinliklorlo qarsilagdigini anlamaq

Dodaq harokatlarindon oxumaq bacarigi vo buna komok edon sartlori anlamaq
Usaq Hiiquglar1 Konvensiyasinin maddalorini nazardan kegirmak

Pozitiv diskriminasiyanin vacibliyini anlamaq

Hazirhq:

e Hor usaq iiciin Usaq Hiiquglar1 Konvensiyasindan secilmis maddalori hazirlayin.
Hor kart tizorindo maddonin adi, ndmrasi Vo usaq ticiin nozards tutulmus motn
olmalidur.

e Diktor ticiin kartondan els bir ¢ar¢iva diizaldin ki, tevizor ekranina banzasin.

e Hor istirakgiya Usaq Huquglar1 Konvensiyasinin usaq versiyasinin suratini
hazirlayin.

Resurslar:

e Usaq Hiiquglar1t Konvensiyasinin maddalori ilo kartlar

e Usaq iiciin nazordos tutulmus Usaq Huquglart Konvensiyasinin suratlori
e Natiq iiciin ¢orgivo

e Kartlar {iciin sabat vo ya torba

Tolimat

1. Usaqglardan xahis edin ki, bir nofor 6z istayi ilo hakim olsun. Qalan usaglari 3-4
nofarlik gruplara boliin. Hamiya Usaq Hiiqiiglart Konvensiyasini paylaym. Onlarla
birga sonadls tanis olun.

2. Oyunun qaydarin1 basa salin:

Tohsil isgilarinin Pesakar inkigafi Institutu / Sessiz natiq (c) “Kompasito”



a. Hor komandadan 1 nofor “sossiz natiq” olacaq. Hakim natigo yaxinlasib, Sobati
uzadacag va natiq kart secocok. Sonra iss natiq ¢argivanin arxasina kecgorak, maddoani
Sossiz, nomrasindan vo adindan baslayarag, amma dodaqlarini torpadarok, oxumaga
baslayacaq. Qrupun tizvlori dodaq harokatlorindon “sassiz natigin” hansi maddani
oxudugunu tapmalidir.

b. Hakim hor raundun sonunda hor komandanin xallarin1 gqeyd edir. Komandalar bu
xallar1 qazana bilor:

-ogor komanda maddonin adin1 Vo mozmununu taparsa, 3 xal qazanir
-ogor yalniz adini taparsa,1 xal qazanir
-ogor komanda hec birini tapmazsa, xal qgazanmur.

3. Oyuna baslayin. Hor komandadan bir niimayands “sossiz natiq” oldugdan sonra,
birinci raundun xallarini elan edin. Birinci raundda on cox xal gazanan komanda ikingi
raundu baslayir. Hor usaq natiq olana godar oyunu davam etdirin.

Tahlil va giymatlandirma
1. Bu tip suallar verarak, oyunu tahlil edin:

a. Dodagdan oxuyarkan, 6ziintizii neca hiss edirdiniz? Catin oldumu? Giilmali idi yoxsa
s1xic1?

b. Hans1 amillor dodagdan oxumagi asanlasdirir? Bas na ¢atinlosdirir?

c. Siz natiq olarda qrup {izvlarinizo maddoni tapmaga komok tigiin na edirdiniz?

d. Birini basa diismok digarindan asan idimi?

e. Bazi s6zlari va saslori tapmagq digarlorindan asan idimi?

2. Oyunu esitma qiisurlu insanlarla slagslondirin:

a. Bazi insanlar har zaman dodaglardan oxumag macburiyyatindadir. Bunlar kimlardir?
b. Esitma qlisurlu insan taniyirsinizmi?

C. Saslarin taloffiizii zamani1 dodaglarin vaziyyati malumati anlamaq tigiin vacib olan
informasiyanin yalniz tigdo birini verir. Neco diisiiniirsiiniiz, har zaman dodagdan
oxumag, necs bir hissdir? Giilmali ya sixicidir?

d. Esitmo qiisurlu insanlar iiclin hans1 glindalik situasiyalar daha ¢atindir?
3. Esitmo qiisurunu Usaq Hiiquglar1 Konvensiyasi il alagalondirin:

a. Esitmo qiisurlu insanlarin bizim comiyyatds xosboxt va rahat yasamaqlari {iciin nalori
var?

b. Esitmo qiisurlu usaqlarin xiisusi ehtiyaclar1 varmi? Bunlar neca 6danir?
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c. Esitmo qiisurlu insanlara bizim comiyyat neca komok edir?
d. Esitmo qlisurlu insana siz neco komok eds bilorsiniz?

e. Esitmo qiisurlu insanlarin onlarin ehtiyaclarinin 6donmasi iiciin hiiquqlart varmi?
Niya?

f. Usaq Hiiquglarn Konvensiyasinin 28-ci maddasinin esitmo qiisurlu insanlarin
chtiyaclariin 6donmasini tomin etdiyini usaqlara izah edin. Olillik o usaqglara neco
mane olur? Onlara neca komok etmok olar?

Davam etmoak uciin takliflor

o “Bagli gozlorlo” oyunu gérmo qiisurlu insanlarla slagslidir. Homin moggaloni do
kecira bilarsiniz.

Ideyalar

e Usaglar 6z moktablorinds esitmo qiisurlu usaglarin miixtalif situasiyalarda neca
problerlarlo qarsilasdigini arasdirmaq moqsadi ilo “sassiz baxis” kegira bilarlar.
Sonra isa vaziyyati necs yaxsilasdiracaqglari barada diisiine bilarlar.

e Usaglara esitmo qiisurlu insanlarin 6z dillari oldugunu va bu dilin dil kimi tesdiq
olundugu barads malumat verin.

e Sagirdlor esitmo qilisurlu usaqlar {iciin vasait hazirlamasinda istirak eda bilarlar,
sos signallarint goriintii ilo avaz edarak (moesalon, qagis yarislarinda, Sos signali
yerina bayraqglardan istifads edorak).Yerli esitmo qiisurlu insanlarin comiyyatina
usaqlarla islomok ticiin ideyalar almaq ticlin miiracioat edin.

Miidllim ticiin maslohatlor

¢ Bu oyunda usaqlarin oxu bacariglarini, yaslarini vo insan hiiquqlart barads bilik
saviyyalorini nozors almaq lazimdir. ©gor usaqlar yaxsi oxuya bilmirlorss vo ya
insan hiiquglar ils tanig deyillarsa, oyunu sadslosdirmok lazimdir. Usaqlardan
maddanin yalniz ad1 vo ndmrasini oxumagi xahis edin.

e Miimkiin oldugu gador xallarin hesabina az zaman ayirin, ciinki bu, oyunun
moqsadindan yayindira bilar. Hesabi har raundun sonunda saslondirin va an cox
xal yigan komandaya novboti raundu birinci baglamaga icazo verin. Oyunun
timumi xallarinin hesablanmasindan yayinin, usaqlar bunu sizdan istasalor bels.

e Oyundan 6nco Masq etmak {iciin usaqlardan xahis edin Ki, Sassiz bir-birinin adini
desinlor, digar usaqglar iso tapmaga calissinlar.

e Mimika va jestlora ehtiyac olub-olmadigint miiayyanlasdirin. Kigik usaqlara bu
lazim ola bilar.
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