Galinciklar hekaya danigir

...Siz ise xosbaxt sonluq fikirlasirsiniz!

Mévzu: insan hiquqlar

Catinlik deracasi: Il darace

Yas haddi: 8-13 yas

Talab olunan vaxt: 120 dagige

istirakgi sayu: 8-24 usaq

Oyunun noviu: Galinciklar vasitasi ila hekayalarin sehnalasdiriimasi, mizakira.
Xiilasa: Usaglar onlara tanis olan htuquglarin pozuldugu ahvalatlari

xatirlayir, hamin shvalatlarin asasinda hekaya fikirlasib
galinciklerle sehnalagdirirlar. Hekayaya yeni sonluq dusunurler.
Vazifaler: Tanig shvalatlarda insan huquglarini gérmak.

Huquglar pozuldugda halli yolunu tapmag.

Birlikda sanlenib ¢calismaq.

Hazirlq: NUmuna Ugun galincik hazirlayin.
Materiallar: Marionet kuklalar, galincikler ve ya galincik dizaltmak tgln
materiallar.

Kukla teatri va ya sehna dluzsltmak Ggln materiallar.

Tealimat

1. Usaglardan xahis edin ki, tanis hekayslerde haqsiz davranig gdsterilan personajlari
yada salsinlar. Bu personajlarin va hekayaslarin real hayatda bas veranlari aks etdirdiyini
onlara anladin. Usaqglar muxtalif manbalari analiz eds bilerler (masalan, xalg nagili, usaq
kitabindan, kinofilmdan, verilisdan sahnalar).

2. Usaglar bir neg¢a fikir deyandan sonra onlari 3-4 nafardan ibarat kicik qruplara bolun.
Qrupda har ugaq ona tanig olan hekayani grupun digar istirakgilarina danigmalidir. Butin
istirakgilar hekaysloarini danigdigdan sonra qrupdan hudquq pozuntularini sadalamagi
xahis edin.

3. Oz hekayslerini danisdigdan sonra bir hekayeni segib sehnalesdirmayi taklif edin. Hor
grupa marionet kuklalarin hazirlanmasi, sehnaciyin masqi t¢un 30 daqiga vaxt verin. Har
usagin sahnacikda an azi bir rolu olmasi sertdir. Marionet kuklanin neca hazirlanmasini
gOsterin.



4. Sira ile har grupu 6z kukla sshnaciyini teqdim etmaysa davat edin. Cixis edanlar
hdquglarin pozulmasina ¢atanda siz ve ya digar qrup Uzvleri “Stop!“ demslidir. Harakat
dayandirilir va usaqlar asagidakilari mizakira edirler.

a. Hansi hiquq pozulub?

b. Personaji mudafis etmak Ugun sehnaciyin gedigatini nece dayige bilarik?
5. Sahnacik teqdim edan grupdan bir ve ya daha ¢ox sonluq improvize etmayi xahis edin.
Analiz va giymatlandirma
1. Asagida verilan suallarin kdmayi ile oyunu analiz edin:

a. Oz sshnaciyiniz haqqinda na diistinirsiz?

b. Niys sizin qrup sahnalesdirmak Ugliin mahz bu hekayeani secdi?

c. Hekaya secarkan hansi Usuldan istifade etdiniz? Bas rollari miayyanlesdiranda?
2. Asagidaki suallar vasitasi ile oyunu insan hiquglari ile uzlasdirin.

a. Sehnaciklerds teqdim ediloen hadisanin gahramani ve ya eyni hadisanin sahidi
olmusunuz?

b. Bu hadisalari insan haquglari ils na baglayir? Her hansi hiquqg pozulmusdurmu?
Her hansi hliqug mudafis ve ya istifade olunmusdurmu?

c. Teqdim olunan sahnaciklarda insan huquglarinin pozulmasi problemi aradan
galxdimi?

d. Bela problemi hall etmak tglin 6z hayatinizda na eda bilarsiniz?
Davami ugun taklifler

Hadisalar, xiisusan hall yolu tapmaq cehdleri usaglarda insan hiiquglari haqqinda suallar
yarada biler va onlari cavablandirmaq Ugun slave informasiya almaq istayi yaranar. Usaq
Huquglari Konvensiyasindan suallarina cavab tapmaqgda onlara kdmak edin. Usaqglarin
na eds bilacayi haqqinda danigsmaq ugun muvafiq orqanlarin temsilgilarinin devati barada
dusunun.

Fealiyyat U¢lin ideyalar

Basqga usaglar, valideynler va ya qonsular Ug¢un tamasa hazirlayin. Tamagada tesvir
edilan insan huquglarini, onlarin pozulmasini tamasagcilara izah etmalarini usaglardan
xahis edin.

Apariciya tovsiyaloar

e Msaslahat goruruk ki, tmumi yox, konkret movzunu goéturasiniz (masalen, gender
diskriminasiyasi va ya sozlerla tahqir).

e Aparicl usaglara insan huquglari ile hekays arasindaki bagli tapmaqda kémak
etmak agun hekayslardse hansi insan haquglarina toxunuldugunu bilmalidir.

e Qrupda sehnacik qurulmasinda yaranan problemlar istisna olmagq serti ile gqrupun
isine qarigmayin.



Hall yollari distinarkan balaca usaqglara kdmak lazim ola bilar. ©ger bir negs hall
yolu movcuddursa, usaqglara segim etmakde komaklik gostarmak lazim olacaq.
Har variantin dstunluklarini gormakda onlara komak edin.

Ogar usaqglar boyuk asar segarlarsa, masalen, roman ve ya film, onlara bir seshna
se¢cmaya kdmak edin.

Bu oyunu iki ve ya ¢ dafa kegirmak olar.

9gsar sizin kukla teatriniz yoxdursa, boyuk sufra goturin, usaglar onun arxasinda
oturub, kuklalarla sehnacik qursunlar.

Kuklalar mixtalif ola bilar: hazir kuklalar da istifade eda bilarsiniz ve ya 6zlintz da
tullanti materiallarindan hazirlaya bilersiniz. Kuklalara gox zaman itirmayin. 8sas
sohnaciyin taqdim edilmasidir.

Usaq klassikasini tovsiye edirik: “Qirmizi papaq”, “
Vo S.

Kompasitodan tovsiya olunan digar oyunlar: “©ziz gtndalik”, “Muasir nagil”, “Biri
var idi, biri yox idi”.
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Ug ayr”, “Zoluska”, “Piter Pen”

Variantlar

Boyuk usaglarla iglayerken 6z saxsi tacrubaslarina asaslanaraq hekayaloer disun-
malarini xahis edin (masalen, diskriminasiya, zorakilig ve ya konfliktlerin idara
edilmasi).

Usaglardan har hansi bir gehremanin xarakterik xtsusiyyatini dayismayi xahis
edin (masalen, “Qirmizi papaq”daki canavari sayislar qurbani edin, "Biri var idi,
biri yox idi” oyunundaki kimi gender rollarini dayisin).

Bu oyunu ailelarle evds kegirmak olar.



