Gozagorunmazlar galir

Hlquglariniz ugrunda mubariza aparin!

Movzular
Miirakkablik saviyyasi
Yas haddi

Davam muddati
istirakgilarin sayi
Oyunun novu

icmal

Tapsiriglar

Hazirhq

Diskriminasiya

2-Ci saviyya

8-13 yas

120 dagige

6 aparici ila birlikde 30-dan ¢ox usaq

Faal grup yarisi

Komandalar birlikde Gmumi “disman”s qarsi
foaliyyat gostarirlar.

Omakdasliq ve hamrayliya kdmak etmak.

- Aparicinin rolu ve tévsiyalar daxil olmagla
batin oyunu éyranin.

- Aciq havada yaxud bdylk makanda size uygun
yer tapin.

- Hansi huquglardan istifade etmayi gerara alin.

- Materiallari toplayin.

- Her bir usaq tU¢lun “Paylama materiali” bélmasinda
olan “pasport”un suratini gixarin.

- Aparicilar ve gozagorunmazler ugun “Paylama
materiali” bolmasinda olan rollarin suratini ¢ixarin.

- Har bir hiiquq personasinin taqdim etdiyi htiququ
gOstermak Ugun nisanlar hazirlayin.

- Gbzagodrunmazler Ggln nisanlar hazirlayin.

- Oyundan gabaq kimin gézegdrinmaz olacagini
gerara alin, yaxsli olar ki, bu, boyuklar yaxud boyuk
yasli usaglar olsun. Minimum 1 gbzagorunmaz,
idealda ise 30 ugsaga 3 gozagorinmaz olmalidir.

- Oyundan gabaq aparicilardan rollarina uygun



Materiallar

Telimat

geyinmalarini xahig edin: aparicilar har komandanin
geyim rangina uygun geyinmalidir (hiquq perso-
nalarr); 1 aparicinin ise geyiminda butun 4 reng
olmaldir (muxtalif ranglera hliququ olan persona);
6-c1 aparici isa neytral geyinir, masalen, ag kdynak

geyinir (g6zegdrinmaz persona).

- 4 rangds sire va ya yoqurtlar olan sisaler;

- Her bir ugsaq t¢un qgirilmayan fincan;

- Rangli va sehrli derman dgun bir bdyuk kups;

- Rangli dermani tékmak Ugtin ¢dmgs;

- Siralarinizin ranginae uygun 4 rengds Uz boyasi;

- Her bir usaq Ugun va ustagal bir nega slave
“‘pasport”, (paylama materiali);

- Gobzagorunmazler ve huquq personasl ugln
nisanlar;

- Marker yaxud gelamlar: gézagorinmazler tgln 4
gara marker, hiquq personalari Ggun komandalarin
rangina uygun 4 marker;

- Her ehtimala qarsi ilk yardim Ggun tibb ¢antasi;

- “Ov moévsimu’nl elan etmak, oyunu baslamaq ve

bitirmak Ugun fit ve ya seypur.

1. Aparicilar hliquqg personalarina ve gézagorunmazlars rollarini izah etdikdan

sonra onlar 6z renglarinda paltar geymali va nisanlarini taxmalidirlar. Oyun baglayana

gadar gbézagorinmazler kenarda qalmalidirlar.

2. Oyunu dramatik tasvirle baslayin:

a) Hayat rengarangdir — bu, ¢ox yaxsidir. Lakin rangbarang dunyani boyuk

tohluka gozleyir. Her yuz ilden bir kosmosdan gdzegorunmazler axisib galirler.

Gozegorunmazler ranglera nifret edirler. Onlar dinyada batun ranglarden qurtulmaqg ve

bizi 6zlari kimi rangsiz va gbzagorunmaz etmak istayirlar.

b) Na gadar ki, gec deyil biz onlari saxlamaliyiq! Yegana usul gadim ayinlari

toekrar etmakdir. Biz guclu tasir eden “rengli derman” hazirlamali ve onu igmaliyik. ©gar

bizde alinacaqgsa, dinya xilas olacaqg ve gbzagdrunmazler yuz illik yox olacaglar.

Rangarang olmaqg hiququ ugrunda doyus bagsladi.



3. Usaqglarn 4 komandaya bolin va her bir komandaya siralerin rangine uygun
rong tayin edin. Her bir komandaya Uz yaxud digar agyalari (masalan, slyapa, parga)
renglamak Ugun boya verin ki, 6zlarini ranglasinlar.

4. Oyunu izah edin. Oyun igtirakgilari tgun rollar budur:

a) 6z komandasina uygun rangde geyinmis 4 hiiquqg personasi.

b) ranglare nifret edan “gbzagorinmazlar”.

c) 6z komandasinin rangina uygun geyimli usaqglardan ibarst 4 komanda

5. Rangli dermani hazirlamaq tgln siz kiipani 4 rangli sira ile doldurmalisiniz (har
bir usaga fincan paylayin).

6. Bunun ugun siz fincani ranginiza uygun sirs ila doldurmalisiniz; bu sirani sizin
ranginize uygun huquq personasindan almagq olar. Har bir persona har hansi bir hiiququ
bildirir (Qrupun hiquq personasini teqdim edin ve onlardan hansi hdquqlari taqdim
etdiyini izah etmayi xahis edin. Sonra onlar kanara ¢akilib dayanacaglari yer haqqinda
danigmalidirlar).

a) Sizin fincana sire suzulsun deysa 4 hlquqg personasindan imza almalisiniz.
Fincani doldurmazdan gabaq sizin hiquq personaniz sizde 4 mihim imzanin oldugunu
gbérmak tgln “pasport’unuzu yoxlayir (hamiya “pasport” paylayin).

b) Sizin fincana sira tokulan kimi siz muxtslif rangli huquglari teqdim edan
markazdoeki adama taraf gedin ve sirenizi kipays tokun. (Bu saxsi rengaranglik htiququnu
aks etdiran insan kimi gabul edin.)

c) Sonra isa yenidan sira almaq ugln imza toplamaga davam edin. Bu proses,
sirenin saviyyasi kipanin Ustinds geyd olunmus minimal giymats ¢atana gadar davam
edir.

¢) Yadda saxlayin: “rangli derman” ndvbati yuz il arzinde gézegdériinmazi aradan
go6turen yegana Usuldur.

d) Gozagodrunmazlarin nece hicum etdiyini izah edin.

e) Yada salin ki, gézegorunmazler “rangli dermani” hazirlamaqda size mane
olmagq istayirler. Onlar gafil hicum eds va sizi tutmaga cehd gosters bilerler. Ovun
baslanmasini qisa fit vermakle elan edin.

9) Gbzagbrunmaz size toxunan zaman iki hadiss bas veras bilar:

- O siz topladiginiz batun imzalari pozacaq ve ya

- O sizin fincaninizdaki sirani igacak.

Lakin gozagdrunmazlerden mudafis olunmaq mumkundur. Gézagorunmazlar

rongli oyungunu yalniz o tek oldugu zaman tuta bilarler. ©gar muxtslif rangli



komandalardan olan 4 oyuncu birlikda iralilayirsa, onda gdézagorinmazlar glcsiuzlasir va
bu oyungulari tuta bilmirlar.
7. Oyunun gaydasini tayin edin:
- Oyunun muiddastini elan edin (bu, misayyan vaxt da ola biler, yaxud
muayyan gadaer “rengli derman” toplananadak ola bilar)
- Oyunun baglanma va sona ¢atma signallarini izah edin (masalan, 1 uzun
fit - baslangic, 3 uzun fit - sona ¢atma)
- Oyun meydancasinin sarhadini tayin edin.
8. Oyun meydancgasinin markazinda durub neytrallig nimayis etdiran aparicinin
yaninda dayanmis komandalarla meydang¢anin markazinds oyuna baglayin.
a) Oyunun bitmasi haqqinda fit verin va butun usaglari markazi postda toplayin.
b) Goézagoérinmazler lzerinda galabani elan edin: “Ddyus ¢ox agir idi, lakin biz
0z rengaranglik hiqugumuzu goruya bildik! Biz birlikde axira kimi dayandiq!”
c) lIzah edin ki, biz birge hazirladigimiz “rengli derman”i igarak, 6z gslebamizi
geyd edacak va Kigik qruplarda doyusu miuzakira edacayik.
d) 4 komandani bolisdrib 4 qrupa ayirin. Aparicini ve har bir grupun
yerlagacayi yeri miayyan edin.
e) Hamini 6z fincanini doldurmaga va 6z grupu il birlesmaya davat edin. Rangli

hdququ taqdim edan adam sirani fincana sizmays komak edir.

Tahlil va giymatlandirma

1. ©makdashgin mahimlliydnd geyd edarak va bels suallar verarak oyunu tahlil
edin:

a) Oyun zamani na bas verdi?

b) ©n maraqgli anlar hansi idi?

c) Sizin muayyen edilmis strategiyaniz var idimi?

d) ©gar siz bu oyunu yenidan oynasaydiniz, nayi basqga cur edardiniz?

e) Basga komandalarla birlikda islayirdinizmi? Bu amakdasliq ne vaxt basladi?
Na Ugln bele amakdasliq faydal idi?

f) “©Omaekdasliq” ve “hemraylik” sézlarini kim izah eds biler? — deya sorusun.

2. Bela suallar verarak, bu oyunu diskriminasiya ile alagalendirin:

a. Real hayatda gézagoérinmazler kim ola biler? Hiquqg personalari hagqginda na
fikirlagirsiniz?

b. Dogrudanmi rengaranglik hiququ moévcuddur? Bu nayi bildire bilar?



c. Hiquq personalari hansi huquglari teqdim edirdiler? Bu huquglar bize
lazimdirmi? Bizds basqalari varmi1? Bu hdquglardan biri legv olarsa, na bas vera bilar?

d. Bizim mudafie hiququmuz varmi? ©gar varsa, bu na demakdir?

e. Haminin eynihlquglu olmasina zemanat vermak Ucln biz hayatda na eds

bilorik?

Davam ugun takliflar

e Davam ugun daha sakit oyun segin, masalan, “Oglanlar aglamaz”.

Faaliyyat u¢lin ideyalar
Usaqglara cemiyyatdaki muxtaliflik nimunalerini tapmaq barade tapsiriq vermak
(masaelan, evds hansi dilde danigirlar, hansi dina inanirlar, yaxinligda yasayan insanlar

harada dogulublar). Bu is diskussiya igiin mdvzu ola bilar.

Aparicilara maslahatlar

e Bu oyunda konkret haraketlar abstrakt falsefi shamiyyat dasidi§i Gglin oyunun
tohlili halledici mana kasb edir. Tahlil vacibdir ki, usaqglar bu faaliyyesti sadaca calbedici
oyun kimi gabul etmasinler. Bazi kigik yasl usaglar oyunun huquglar ve dézimlalikla
alagesini basa dusmays biler. Boyuk yasl usaqglar bu slageni 6z sézlari ile ifade etmaya
cahd etmalidir.

e Bu oyun asagidaki rollari ehiva edir:

- 5 naefarden az olmayaraq huquq personalari.

- 9On azl 1 (idealda ise 3) nafer gozagorunmaz. Bu rolu boyuklarin oynamasi
tovsiya edilir. ©gar bdyuklerin sayi azdirsa, onda boyuk yasl usaglar gézegoérinmaz ola
bilerler. Gézagurinmaz usagqglar qaydalar deqiq 6éyrenmali va bilmslidirlar ki, “tutmaq”
ucln yungulce toxunmag kifayatdir.

- Qalan igtirakgilar — rangina goéra taninan 4 komandaya bolinmus usaglardir.
Sizin grupunuz na gadar boyukdurss, bir o gader cox gozagorunmaz telab edilir: 5-6
nafar.

e Yerli adat ananalarle oyun arasindaki slageni gosterin (masalan, vampirler,
druidler, trollar, kabuslar).

e Ogear mumkundlrss, gbzagdrunmazlarin hlicumu haqqginda xaber veren,
oyunun baglamasi va bitmasi hagginda mealumat veren signallari ferglandirmak ugun

muxtalif ses manbayindan va fitlerdan istifads edin.



Paylama materiali: pasport

Reangaranglik hiququ ugrunda doyiis pasportu

| raund Il raund Il raund IV raund V raund

Hiquq 1

Hiquq 2

Hiquq 3

Hiquq 4

Paylama materiali: rol kartogkalari

Huqugq personasinin rolu (4 nafar yagh adam)

e Siz hdququnu temsil edirsiniz. Sizin ranginiz

e Oyun meydancgasinin uzag kinclinda dayanin va oyunun sonunadak orada
galin. Sizin mévgeyiniz gézegdériinmazdan tehllikasiz masafada yerlosir.
e Sizin iki tapsinginiz var:

1. Her bir oyungu sizden 6z pasportunu imzalamagdl xahis edacak.
Oyuncularda 4 hliquq personasinin imzasi toplananda onlar komandanin rangina uygun
olan hiiquqg personasindan bir fincan sire ala bilarlar.

2. Sizin komandadan kimsa 4 imza ila size yaxinlasarsa, imzalari pozun va
oyunguya bir fincan sire stizin.

e Postda iss siza asagidakilar lazimdir: komandanizin ranginde marker, sire.
Rangaranglik hiiququnu tagdim edan oyungunun rolu (1 nafar yagh adam)
e Siz insanin batun huquglarnnt teqdim edirsiniz. Siz 4 rangin hamisini
dasiyirsiniz.
¢ Oyun meydancgasinin markazinds yerlasin ve sonadak 6z yerinizda galin. Sizin
movqeyiniz gbzaegdrunmazdan tahlikasiz masafada yerlagir.
e Sizin 3 tapsiriginiz var:
1. Siranin kipaya tokulmasina nazarat etmak.
2. Oyungulari dasteklemak.
3. Oyunun sonunda hamiya sire sizmak.
e Postda size asagidakilar lazimdir: boyuk kipa, ¢dmgae.
Gozagorunmazin rolu (1-3 nafar yagh adam yaxud boyilik usaqglar)
e Oyunda siz d6zuimsuzlUk ve rasizmi aks etdiren ser quvvalari teqdim edirsiniz.
Dunyada renglarin muxtslifliyi sizin xosunuza galmir va siz har seyi solgun etmak

istayirsiniz.



e Sizin tapsirnginiz — komandalarin “rengli darman” hazirlamagina mane
olmaqdir. Siz usaqglari yalniz onlar tek olan zaman tuta bilarsiniz. ©ger muxtslif rengde
geyinmis 4 usaq al-als tutubsa, siz glicstizsinlz.

e Onlari tutmaq Ggln siz ehmalca usaga toxunmalisiniz.

e GoOzagorunmaz oldugunuzu gosteran nisani Uzarinizds gazdirin.

e Siz usaga toxunan zaman uglindan birini eds bilersiniz:

1. Usagin pasportundaki imzalardan birini silmak.

2. Usaqdaki sireni igmak.

3. ©gsar bunlarin he¢ biri usagda yoxdursa, sadacs onu buraxmagq lazimdir.

e Butlin gobzagorinmazlar eyni zamanda texminan har 5 dagigadan bir
ronglarin ovuna cixirlar. Ovun baglanmasi fitle elan edilir. Oyunun qizismasini
dastaklomak Uglin siza fitcalan vera bilerler ki, bltlin oyun erzindas fit verasiniz. Hoatta
siz qisqira bilersiniz: “Man gody renge nifrat edirem!” yaxud “Radd olsun rangler!”

e Sizin magsadiniz daha ¢ox sayda usaq tutmagq deyil, oyuna maraq qatmaqdir.

e Siz heatta usaglari emakdasliga sévq eds bilersiniz: “Aha, man ¢ox sadam ki,

siz birlikda getmirsiniz, yoxsa man sizi tuta bilmazdim”.

e Rolunuz ugln size fitgalan ve gara marker lazimdir.



