DOYUS® HAZIRLIQ

Huaquglarini yarimgiq bilmak onlari heg bilmamakdan yaxsidir

Movzular: insanin Gmumi hiiquglari

Murakkablik saviyyasi: Saviyya 2.

Yas haddi: 8-13 yas.

Miiddati: 60 dagige (bdylk gruplar Ggln daha az)
istirakcilarin say:: 10 usaq ve 3 aparicl.

Oyunun noévu: Aciq havada faal grup oyunu.

icmal: Usagqlar itmis hlquglarinin yarisini tapmaga calisirlar.
Tapsinqlar: Qrup dinamikasini dastaklamak.

Hazirhq: insan hiiquglarinin miizakiresine imkan vermak.

Oyunun manasini basa diusmak Ugun talimati va rol kartlarini diggatla oxuyun. Bu,

batin oyuncular tGgln murakkab rollu oyundur. Bir nege aparici talab edilir: 10 oyunguya

minimum 3 aparici (1 koordinator, markazi posta 1 nafar va 1 ovgu) va 2 nafer ehtiyat

oyuncgu lazimdir.

Oyunda istirak edacek aparici va usaglarin rol kartlarinin suratini ¢ixardin.
Aparici va oyungulari talimatlandirin.

10-15 nafardan ibaret qrup Ucln Umumilikde cemi 50 kart olmagla, rangli

kagizlarda huquglar yazilmig 10 adad kartin surastini ¢ixarin. Har 5 slave usaga basga

roeng verin (masalan, 25 usaga 7 rangdan ibarat 70 kart lazimdir).

Ayri-ayri haquglar yazilmig kartlari kesin.

Huquglar yazilmis kartlari ten ortadan kasin.

Kartlarin yarisini 2 hissaya bolun.

Bir hisseni markazi posta verin, digar hisseni ise karth adamlar arasinda
bolusdurun.

Oyun yerini yoxlayin va oyun meydangasinin sarhadlarini teyin edin. Markazi
postun va oyungularin yerini gostarin.

Materiallar

50-70 adad muxtslif rengli ortadan iki hissays kasilmis zolaglar hazirlamagq.
Qaygl.

Kartlarin birlesdirilmasi Ggun yapisdirici.

Batdn kartlarin gostarilmasi Ugun defterxana sancagi ve ya yapisdirici.



e “Ov movsumu’nun baglanmasi va oyunun bitmasi signalini vermak Ggun fit va ya
buna banzer basqga bir alat.

e Ovcular ugln glyapa ve ya digar ferglandirici bir geyim.

e TOovsiya olunanlar: aptegcka (derman qutusu), su.

Talimat

1. Markazi postun usaglarini toplayin ve oyunun sartlerini onlara izah edin: doyusae
hazirliq elan edilmis ve onlardan 6I¢i gotlirmak telab edilmisdir. Malum olur ki, usaqglarin
10 hdququ hamigalik yox olub. Lakin itmis hiquqglarin pargalarini xilas etmak mimkin
olmusdur. Onlarin magsadi itmis parcalari tapmaqg va hdquglari tam olarag bearpa
etmakdir. ©ger onlar kartlari miayyen edilmis zaman oarzinde toplaya bilselar, ovgulara
galib galecakler.

2. Oyunun davametma muddatini miayyan edin (kicik gruplar Ggln - 30 daqigs;
20 ve ya daha ¢ox usaq olan grup Ugun isa 20 daqiga). Oyunun sarhadlarini gostarin,
onun baglamagini ve ya bitmayini bildiren sas signali haqqinda onlari malumatlandirin.
izah edin ki, siz oyunda istirak etmayeacek, ancaq kenardan usaglarin tahliikesizliyini ve
oyuna riayat qaydalarini temin edacaksiniz.

3. Aparici markazde dayanir, kartlarin yarisini usaqglarin har birine paylayir va
galanini 6zunds saxlayir. Usaqglara izah edin ki, oyunun maqgsadi tam huquglar olan
kartlari tamamlamaq udgun kartlarin digar yarisini tapmaqdir. Kartlarin yarisi onlarin
rengina ve hidquglarin nédmrasina uygun olmalidir.

4. Usagqlar kartlarin har iki yarisini markazi ndéqtayea geatirmalidirlor.

5. Markazi néqtenin rolunu usaglara izah edin:

a) Oyun markazi nogtaeden baglayir va bitir.

b) Huquglar yazilmis kartlarin har iki yarisini markazi néqteys gatirin.

V) Size basqga kart taklif edacaklar.

6. Usaglara “kartli adamlar”in rolunu izah edin;

a) “Karth adamlar’da itmis kartlarin yarisi tapilacaq.

b) Onlar oyun meydangasinin muxtalif yerlarinds, oyungularin onlari tapa
bilacaklari hissalarde olacaqglar. Karti olanlarin gox hissasi bir yerde dayanacaq, en azi
biri iss gazacak.

v) “Kartli adam”a yaxinlasin va ona 6z kartinizin yarisini gostarin. ©gar onda bu
kartin ikinci yarisi varsa, onu size veracak. Butun kartlari markaza gatirin, digar hisseni
gOturdn ve yenidan baglayin.

g) ©ger karti olan adamda Kkartlarin ikinci yarisi yoxdursa, siz basqgasina

yaxinlagmalisiniz.



d) Ov mdévsumu zamani yegana tahlukasiz yer kartl adamdan al ¢atacaq gader
masafade dayanmaqdir. indi kartli adamlar gixacaglar ve 6z movqelasrini tutacaglar.

7. Usaglara ovgularin rolunu vae “ov moévsumu” sistemini izah edin:

a) Ov movsUmu zamani ovgular sizi tutmaga ve haquglarinizi slinizden almaga
cohd gdsteracakler.

b) Ovgular sizi tutan zaman sizin kartinizi alib iki hissaya bdlacaklar. Onlar ciriimis
hissanin birini size veracak, diger hissasini iss kartli adamlara veracakloer. Bu o demakdir
ki, kartlar daha kigik hissalare bolinduyl tGgln onlari butinlikle toplamaq har defe daha
da catinlosir.

v) Bir defe galinan fit saesini egitdiyiniz zaman ov movsumu baslayir. Movsum
bitdikda isa iki dafs fit galinacaq.

g) Yadda saxlayin: ovgularin sizi tuta bilmayacayi yegana yer — kartli adamdan
uzanmis al gadar olan masafadir.

8. Oyunu baslayin. Usaqglar 6z kartlarini toplamaq tgun kartli adamlari axtararaq
oyun meydangasi boyu gagmaga baslayirlar.

9. Butun kartlar toplanan zaman oyunu bitirin.

Tahlil va giymatlandirma.

1. Suallar verarak oyunu tahlil edin.

a) Oyun zamani na bas verdi?

b) ©n maragl anlar hansi idi?
c) Sizin hansisa bir strategiyaniz var idi?
d) Siz bu oyunu yenidan oynasaydiniz, basqa na edardiniz?
e) Siz bu oyun haqqinda na dusunursuniz?
2. Bu suallari vermakla oyunu insan haquglari ile alagalendirin:
a) ‘... hiququ “ dedikdes biz na baga digurik?
b) Siz neca fikirlasirsiniz, bu hiquglar har kas G¢undirma? Onlara batlin dinyada
riayat edirlarmi?
c) Real hayatda kim “ovgu” va kim “kartli adam” ola bilar?
d) Biz 6z hayatimizda haminin barabsrhiquglu olmasini temin etmak Ugun na
etmaliyik?

Davam ugun ideyalar

Gundaslik hayatda hansi huquqlarla qarsilasdiglarini usaglarla muzakire edin ve
sizin yasadiginiz yerda bu huquglarin inkisaf etdiriimasi igtn hansi konkret faaliyyatlarin

hayata kegcirilacayini mtayyanlasdirin.



Apariciya maslahatlar

Bu oyun ugln bir ne¢a aparici telab edilir. ©n azi bir aparici koordinator kimi
oyundan kanarda olmaldir. Aparici ve usaglar karth saxs ola bilerler, ancaq takca
aparicilar markazi postda dayanmali, yaxud ovgu olmalidirlar. Oyunda na gadar ¢ox usaq
istirak edirsa, oyunun tahlikasiz ve seffaf kegmasi Giclin daha ¢ox aparici talab edilir.

- Kigik qruplar ugiun talab edilan aparicilarin minimal sayi: 3 aparici (1
koordinator, 1 nafer markazi post Ugun ve 1 ovgu) ve 2 kartli adam.

- 20 oyungudan ibarat qrupun aparicilarinin minimal sayi: 4 aparici (1
koordinator, 1 nafar markezi post t¢ln ve 2 ovgu) ve 3-4 nafar kartl adam .

- 25 oyuncgudan ibarat qrupun aparicilarinin minimal sayi: 5 aparici (1
koordinator, 1 nafer markazi post Ugun va 3 ovgu) ve 4-5 nafar kartl adam.

- Bu oyunu ag¢iq havada oynamaq daha yaxsidir (masalen, oyun meydancasi,
idman meydancgasi, park, mesa). Onu hatta boyuk bir mekanla evaez etmak ds olar.

- Bu oyunun kifayet geder tshlikesiz olmasina baxmayaraq, maktabdan
kanarda ve ya acgiq havada tagkil olunan oyunlar Gglin aptegcka (derman qutusu) va

susada su gotirmak tovsiya edilir.

PAYLAMA MATERIALI: ROLLU KARTLAR

Koordinatorun rolu (1 aparici)

ovvalca oyunun sertlarini izah edin ve serhadi qurun. Siz ham da oyunu
dayandirarken ve ya diger fovgelada hallar zamani hansi signaldan istifade edilecayini
gOstarmalisiniz, bu signal “ov mévsimu’nln agiligi signalindan tamamila fargli olmalidir.

Usaglar va aparicilarin 6z rollarini basa disdiytindan amin olun. Oyun prosesinda
siz usaglar ugun tahltkali harakatlarin olmamasini ve kobudluga yol verilmamasini temin
etmalisiniz. Lazimi hallarda oyuna mudaxile edin ve ya oyunu saxlayin. Sizde ehtiyat Ggun

aptecgka ve ehtiyat su olmalidir. Vaxt bitdikde oyunu bitirin va oyunu tahlil edin.

Markazi postun rolu (1 aparici)
Adindan goérunduyu kimi, bura merkaz olmahdir. Oyun burada baslayir va qurtarir.
Siz kartlarin bir hissasini ugsaglara paylayirsiniz, bir hissasini ise 6zinuzds saxlayirsiniz.
Kartlarin diger bir hissasi ise kartli adamlardadir.
e Huquglar yazilan kartlarin ikinci hissasini tapan usaqglar onlari size getiracak.
Usaga yeni hissani tapmaga imkan verin.
e Uygun gelan kartlari bir-birine yapisdirin. Butun kartlari divardan ele asin ki,

usaglar 6z ugurlarini asanlgla gore bilsinlar.



Usaglar kartlarin yeni hissasini segmays bagladiglari zaman eyni rangli kartlarin
toplanmasi Uzre 6z xususi strategiyalarini yeniden hazirlamaga basglayirlar. Siz
belo strategiyanin hazirlanmasina tasabbis gostarmak avezina onlari buna
havaslandirmalisiniz.

Oyundan ¢ixan usaglarin markeazi postda size kdmak etmayina icazs verin.

“Karth adamlar”in rolu (2 ve daha artiq usaq ve ya aparici)

Kartlarin yarisinin butov hissasini 6z aranizda bolusdurun.

Oyun meydangasinda 6zunuza yer tutun. Siz gizlanmali deyilsiniz, amma muxtalif
yerlarde dayanmalisiniz. Usaqlar sizi tapmalidirlar.

Bir nafer istisna olmagla, butin karth adamlar bir yerde dayanmalidirlar. Kartli
adamlardan biri apariciya batin oyunu diggstle izlemak imkani vermakle oyun
zamani yerini dayisir.

Oyungular size yaxinlasacaq va kartlarin yarisini gosteracakler. ©gar sizde bu
kartlarin ikinci hissesi varsa, onu oyunguya verin.

Ov mdvsumi zamani sizin atrafinizda tehllkasizlik zonasi yaranir. Bu zona
hddudlarinda ovgular oyungulari tuta bilmazler.

9ger hetta sizds yarimkartlar yoxdursa, oyunun bitmasi haqqinda xabar veran final

signali saslanana kimi 6z yerinizda durun.

Ovgular (1 ve daha artiq aparici)

Sizin rolunuz oyungulari tutmaq ve ov mdvsumi zamani onlarin alindan
haquglarini almaqdir. Oyungunu tutdugunuz zaman onun kartini iki hissaya bolun.
Bolinmis hissalerdan birini oyunguya qaytarin, digar hisseni ise kartl adama
verin. Bu o demakdir ki, oyunguya butun kartlari tamamlamaq daha ¢atin olacag.
“Ov movsimu” usaglar Gglin hayacanli oyundur. Onu ardicil, lakin gisa vaxt
arzinds hayata kegirin. “Ov mévsimui” oyununu baslayarkan bir dafs, bitirerken ise
iki dafe fit calin.

Ovcular hamisi eyni formada geyinmalidirlor (masalen, hamisi eyni slyapa, palto,
sorf geyinmali ve ya ustlerinde har hansi bir farglendirici isare olmalidir). Ov
movsumu zamani ugaglari havaslandirmak Ugun sas-kuy salin.

“Ov” zamani oyunun magsadi ilk névbada usaglarin ala kegirilmasi deyil, onlarin
oyuna tagvig edilmasidir. ©ger siz daha ¢ox usaq va ya eyni oyungunu davamli

tutsaniz, onda usaglar 6zlarine olan inamu itira bilerler.



Asagida verilmis cadvalin suratini ¢ixarin va huquglari ayri-ayri kasin. Kasilmis
haquglari yenidan iki hissaya bolun. Har bir hUqug eyni reng va eyni nomrada olmagla iki
hissadan ibarat olacaq. Kartlarin yarisini usaqglarla boliusdirdikdan sonra qalan batun
kartlar markazi postda qgalir, ikinci hisse ise karth adamlar arasinda bdlundr. 10-15
usaqdan ibarat grup Ugln hiquglar yazilan 5 muxtalif rangli 50 kartin suratini ¢ixarin.
Olava edilen har 5 usaga basga rong taklif edin (massalen, 25 usaqdan ibarat qrup ugin

bize 7 rengli 70 kart lazim olacaq). ©gar suratini gixarmagq siza ¢atindirsa, alle yazin.

1. HOR BIR USAGIN MUDAFi® HUQUQU VAR.

2. HOR BIR USAGIN TOHSIL HUQUQU VAR.

3. HOR BIR USAGIN SAGLAMLIQ HUQUQU VAR.

4. HOR BIR USAGIN SORBOSTLIK VO 8YLONCSO HUQUQU VAR.
5. HOR BIR USAGIN VOTONDASLIQ HUQUQU VAR.

6. HOR BIR USAGIN DINi SECM8&K HUQUQU VAR.

7. HOR BIR USAGIN INFORMASIYA ALMAQ HUQUQU VAR.

8. HOR BIR USAGIN BIRLOSMOK HUQUQU VAR.

9. HOR BIR USAGIN OZ AILSSI ILO YASAMAQ HUQUQU VAR.

10. HBR BIiR USAGIN 8DALSTLI MBHK&M®8 SECiIMi HUQUQU VAR.



