Sakillarla oyunlar

Bir sokil min sozii avaz edir!

Movzular: Diskriminasiya, insan huquglari, media ve internet.
Miirakkablik

saviyyasi: 2.

Yas haddi: 8-13 yas.

Miiddati: 30 daqiga.

istirakgilarin say:: 2-20 usaq.

Oyunun novii: Sakillarla oyun.

icmal: Usagqlar stereotiplori, muxtalif fikirleri tedqiq etmak,

sokillarin informasiyani nece 6turdiyunu va casdirici
oldugunu éyranmak Ugun vizual goruntularls islayirler.
Maqgsadlar: * Glndalik hayatda insan haquglari anlayiglarini
darinlasdirmak;

* "Vizual savadlihg", dinlema va Unsiyyat verdislorini
inkisaf etdirmak;

* insan leyagsetine hérmat ve empatiya hissini

formalasdirmag.

Bu oyunda insan huquglari mévzusunda foto va ya sakillarls islamak Ggln Ug Usul

toklif olunur. Qrupunuz Ggun an uygun olani segin.
a. Saklin bir hissasi

icmal: Usaqlar avvalcas foto ve ya saklin yalniz bir hissasine baxib natice
cixarirlar, sonra isa sakli butéviukde gorurler.

Hazirhq: * Yoxsulluq ve ya adekvat yasayis saviyyasini aks etdiran sokillar
(fotolar) tapin. Sekillari kartonun Ustina yapisdirin va hamin
kartonu iki hissaya bolun. Ancaq sakilleri iki hissaya ele bolmak
lazimdir ki, bélinmus hissalar saklin butdv halda aks etdirdiyi

situasiyadan farqli bir situasiyani ifads etsin.

® Har bir usaq tg¢un sakillarden (fotolardan) ibaret zarfler hazirlayin.



Materiallar: * Fotolar ve ya sakiller

verin.

* Karton va yapisdirici
* Zorflor
® Avropa Surasinin veb saytindan goturtlmus komikslar

kitabl.

Tealimat

1. Usagqlari cutlers ayirin. Har cuts igerisinda bir nega foto va ya sakil olan iki zarf

2. Oyunun qgaydalarini izah edin:
Cutlarden biri zarfi acir ve yoldasina saklin (fotonun) bir hissasini verir.
Yoldasinizin sakilde tasvir olunanlar bareda 6z fikirlerini demasine imkan verin.
Yoldasinizdan sorusun ki, bu sakilds tasvir olunanlar (masalan, sakilda kim tasvir
olunur va na bas verir?) insan haquglarina aiddirmi?
Sonra yoldasiniza saklin ikinci hissasini verin ve ondan gsoakli butdév halda
gordukden sonra na disundliyunu sorusun.
Sokildaki (fotodaki) tam goérintli insan hiquglarini aks etdrirmi?
Rollari dayigin.
Tahlil ve giymatlandirma
1. Asagidaki suallari verarak oyunu tahlil edin:
e Sizi bu oyunda na teaccublandirdi?
e Jaklin ikinci hissasini gordukda tesssuratiniz necs dayisdi?
e Bu sakilda (fotoda) hansi insan hiquglarindan séhbat gedir?
2. Asagidaki suallar vermakls foaliyyati teassuratla alagalendirin:
e Agliniza basqga situasiyalar gealirmi ki, orada da veziyystin yalniz bir hissasini
gorduyunuz Ggun asanligla yanila bilersiniz?
e insanlar tez-tezmi yalniz gérdiklerini gabul edir vo hadisenin tam olmaya
bilacayini unudurlar?
Aparicilara maslahatlor
v" Bu oyundan usaglarda Unsiyyat zamani yaranan garginliyi aradan gotiirmak
Ucun istifade eds bilarsiniz.

v" Variantlar:



e Oyunu murakkablagdirmak ucun cutlare sakilleri (fotolari) bir-birleri ile
dayisdirmakle oyuna davam etmayi tapsirin. Oyunun ikinci turu asan
kecdimi? Dlava ¢atinliklar oldumu? Na tglin?

e ki ciite eyni sokilleri (fotolari) verin. Daha sonra onlara dérd naferden
ibarat qrupda birlesmayi ve 6z cavablarini muqayise etmayi tapsirin.

e Qoazetdon kasilmig sakillori usaqlara verin. Onlardan sakillarla bagli
fikirlarini sorusun ve daha sonra gazetdaki hemin sakla aid maqaleni

oxuyub giymatlandirmayi xahig edin.

b. Sakillarin alt-yazisi
icmal: Usagqlar sakiller grupunu adlandirir ve daha sonra

0z teassuratlarint miqgayise edirlar.

Hazirhq: * 8-10 adad maraqgli sakil segin ve onlari nomralayin.
* is veraqi hazirlayin, veraqda sakillerin sayi gader zolaq gakin.
Materiallar: * NOomralenmis sakillar.

® Hor bir cut dgun is veraqi, kagiz, galem, yapisgan va ya

yapigqanli lent ve qaygl.

Talimatlar

1. Sakilleri stolun Uzarina dizin. Usaglari cutlera bolin va onlara har bir sakli
adlandirmagi va saklin altinda yazmagi tapsirin. Adlarin asan oxunmasi ugun usaglardan
aydin va saliqgali yazmalarini xahig edin.

2. Butun iglar basa ¢atdigdan sonra sakillari bir-bir istirakgilara gostarin. Kim
istayirsa, 0z sec¢diyi adi oxuya bilar.

3. Her bir sakli kagiz tGzarina va ya lévhaya yapisdirin. Sonra usaglara “plakat”
soklinda alinmasi tgun har bir seklin altina 6z adini yapisdirmagi tapsirin.

Tahlil va giymatlandirma

1. Asagidaki suallari verarak oyunu tahlil edin:

e Sokillora ad segmak ¢otin idi?

Ugurlu ad Gguin na lazimdir?

Bir soakil min s6zU avaz eds bilirsa, onda ona ad goymaq nays lazimdir?

2. Asagidaki suallarla oyunu muxtsliflik movzusu ile alagalendirin:

Usagqlar sakillera baxib 6z fikirlarini deyirler. Deyilan fikirlor arasinda boyuk

forgler var idimi? Na Ugun?



e Sizca, gokillare verilan adlarin arasinda uygun galmayani varmi?

e Eyni bir sey haqqinda muxtslif fikirlerin seslenmasi na Ugun yaxsidir?
Aparicilara maslahatlor

e Mazmunca maraqli, fargli va goxmanal sakillordan istifada edin.

e Plakati daha celbedici etmak Ugun rangli kadiz ve galemlardan istifads edin.

c. Personaijlarin replikalari
icmal: Usagqlar sakilleri tehlil edir, personajlar tgun replikalar fikirlosir
Vo sonra ise 0z teassuratlarini muqayisa edirlar.
Hazirlq: * Sakillerin suratini ¢ixarin: iki ve daha artiq cltliys eyni sakil

verilir ("“Kompasito” kitabinda insan huquglart mévzularinda

verilan sakillerden nimuna kimi istifade eda bilarsiniz).
* “Kim? Na? Harada? Ne zaman? Neca?” suallarindan istifads

etmaokle is veraqi hazirlayin.

Materiallar: * Hoar cutlik agun ig veraqi, kagiz, galem va yapisqgan.

Talimatlar
1. Usaqlan cutlara ayirin. Har bir clte foto, is varaqi, gelem ve yapisgan verin.
2. Usaqglara asagidakilari izah edin:
e Sokle baxin ve is veragindaki “Kim? Na? Harada? Na vaxt? Neca?”
suallarina cavab verin:
e Daha sonra sakilleri is varaqina yapisdirin.
e Buluda banzar bir sakil ¢akin ve i¢arisinde personajlarin sézlerini yazin.
3. Cutltklers tapsirin ki, mtgayisa Ugun eyni sokillari divarda yanasi
yapisdirsinlar ve sakillora baxib onlarin altinda yazilmis replikalari oxusunlar.
Tahlil va giymatlandirma
1. Asagidaki suallari sorusaraq oyunu tehlil edin:
e SJakillera aid suallara cavab vermak va personajlarin replikalarini yazmagq
cotin idimi?
e Sizin ve digar cutliklerin sakillerinin tahlili zamani hansi oxsar va farq|i
cohatlar Uza ¢ixdi1?

e Sokillerda va personajlarin s6zlarinde hansi stereotipler 6z aksini tapdi?



Aparicilara maslahat
Insan sakillarinden slave heyvan sakillarinden ds istifads edin. Bu, stereotipler

muzakira olunarken xususi tasir bagislayacaq. Qeyd edin ki, heyvan sakillorindan
stereotipleri catdirmaq tc¢ln karikaturalarda tez-tez istifade olunur. Sonra qrup Utzvlarina

sokillarda va personajlarin sézlerindaki stereotiplara aid numunalarin tapiimasini tapsira

bilarsiniz.



